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Bevor Sie einschalten ...

Wir wiinschen lhnen viel SpaB mit Ihrem neuen
Gerat von ,img Stage Line“. Bitte lesen Sie diese
Bedienungsanleitung vor dem Betrieb grindlich
durch. Nur so lernen Sie alle Funktionsmdglich-
keiten kennen, vermeiden Fehlbedienungen und
schiitzen sich und lhr Gerat vor eventuellen Scha-
den durch unsachgemaBen Gebrauch. Heben
Sie die Anleitung fir ein spateres Nachlesen auf.

Der deutsche Text beginnt auf der Seite 4.

Avant toute installation ...

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir a uti-
liser cet appareil “img Stage Line”. Lisez ce mode
d’emploi entierement avant toute utilisation. Uni-
quement ainsi, vous pourrez apprendre I'ensem-
ble des possibilités de fonctionnement de I'appa-
reil, éviter toute manipulation erronée et vous
protéger, ainsi que I'appareil, de dommages
éventuels engendrés par une utilisation inadap-
tée. Conservez la notice pour pouvoir vous y
reporter ultérieurement.

La version francaise se trouve page 20.

Voor u inschakelt ...

Wij wensen u veel plezier met uw nieuwe appa-
raat van “img Stage Line”. Lees deze gebruikers-
handleiding grondig door, alvorens het apparaat
in gebruik te nemen. Alleen zo leert u alle functies
kennen, vermijdt u foutieve bediening en behoedt
u zichzelf en het apparaat voor eventuele schade
door ondeskundig gebruik. Bewaar de handlei-
ding voor latere raadpleging.

De Nederlandstalige tekst vindt u op pagina 36.

Przed uruchomieniem ...

Zyczymy zadowolenia z nowego produktu “‘img
Stage Line”. Dzigki tej instrukcji obstugi bedg
panstwo w stanie pozna¢ wszystkie funkcje tego
urzadzenia. Stosujgc sie do instrukcji unikng
panstwo btedéw i ewentualnego uszkodzenia
urzadzenia na skutek nieprawidtowego uzytko-
wania. Prosimy zachowa¢ instrukcje.

Tekst polski zaczyna sig na stronie 52.

Innan du slar pa enheten ...

Vi 6nskar dig mycket gléddje med din nya “img
Stage Line” produkt. Las igenom sékerhetsfore-
skrifterna innan enheten tas i bruk fér att undvika
skador till folid av felaktig hantering. Behall
instruktionerna for framtida bruk.

Sakerhetsforeskrifterna aterfinns pa sidan 61.

@ Before switching on ...

We wish you much pleasure with your new “img
Stage Line” unit. Please read these operating
instructions carefully prior to operating the unit.
Thus, you will get to know all functions of the unit,
operating errors will be prevented, and yourself
and the unit will be protected against any damage
caused by improper use. Please keep the operat-
ing instructions for later use.

The English text starts on page 12.

Prima di accendere ...

Vi auguriamo buon divertimento con il vostro
nuovo apparecchio di “img Stage Line”. Leggete
attentamente le istruzioni prima di mettere in fun-
zione I'apparecchio. Solo cosi potete conoscere
tutte le funzionalita, evitare comandi sbagliati e
proteggere voi stessi e I'apparecchio da even-
tuali danni in seguito ad un uso improprio. Con-
servate le istruzioni per poterle consultare anche
in futuro.

Il testo italiano inizia a pagina 28.

Antes de la utilizacién ...

Le deseamos una buena utilizacion para su nue-
vo aparato “img Stage Line”. Por favor, lea estas
instrucciones de uso atentamente antes de hacer
funcionar el aparato. De esta manera conocera
todas las funciones de la unidad, se prevendran
errores de operacion, usted y el aparato estaran
protegidos en contra de todo dafio causado por
un uso inadecuado. Por favor, guarde las ins-
trucciones para una futura utilizacién.

La version espafiola comienza en la pagina 44.

For du taender ...

Tillykke med dit nye “img Stage Line” produkt.
Lees sikkerhedsanvisningerne ngje for ibrugtag-
ning, for at beskytte Dem og enheden mod ska-
der, der skyldes forkert brug. Gem manualen til
senere brug.

Sikkerhedsanvisningerne findes pa side 60.

Ennen kytkemista ...

Toivomme Sinulle paljon miellyttavia hetkia
uuden “img Stage Line” laitteen kanssa. Ennen
laitteen kayttéa pyydamme Sinua huolellisesti
tutustumaan turvallisuusohjeisiin. N&in valtyt
vahingoilta, joita virheellinen laitteen kaytto saat-
taa aiheuttaa. Ole hyva ja sailytd kayttdohjeet
mydhempaa tarvetta varten.

Turvallisuusohjeet 6ytyvat sivulta 62.

www.imgstageline.com
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Auf der ausklappbaren Seite 3 finden Sie alle be-
schriebenen Bedienelemente und Anschliisse.

1 Ubersicht der Bedienelemente
und Anschliisse

Steuereinheit mit Scheinwerfern, Stativ (Abb. 1)

1 Netzeingang zum Anschluss an eine Steckdose
(230 V~/50 Hz) Uber das beiliegende Netzkabel

2 Halterung fur die Netzsicherung
Eine geschmolzene Sicherung nur durch eine
gleichen Typs ersetzen.

3 Display

4 Bedientasten

5 Buchse FOOT CONTROLLER zum Anschluss
der Fernbedienung uber das beiliegende Kabel

6 DMX-Signal-Eingang (3-pol. XLR) zum An-
schluss eines Lichtsteuergerates;
Pin 1 = Masse, 2 = DMX-, 3 = DMX+

7 DMX-Signal-Ausgang (3-pol. XLR) zum An-
schluss an den DMX-Eingang eines weiteren
DMX-Lichteffektgerates;
Pin 1 = Masse, 2 = DMX-, 3 = DMX+

8 Mikrofon fur musikgesteuerte Lichteffekte

9 Regler SENSITIVITY zum Einstellen der Mikro-
fonempfindlichkeit fir musikgesteuerte Lichtef-
fekte

10 Verbindungskabel zwischen der Steuereinheit
und dem Scheinwerfer

11 Montage- und Feststellschraube gegen Verdre-
hen des Scheinwerfers (14)

Auf der Oberseite der Steuereinheit befinden
sich zusatzliche Gewindeldcher; bei Bedarf die
Schraube herausdrehen und den Scheinwerfer
dort befestigen.

12 Feststellschrauben zum beidseitigen Fixieren
der Steuereinheit auf dem Stativrohr (15)

13 Feststellschrauben fir die vertikale Neigung
des Scheinwerfers (14)

14 LED-Scheinwerfer
15 Stativ

Fernbedienung (Abb. 2)

16 Anschlussbuchse zur Verbindung mit der
Buchse FOOT CONTROLLER (5) an der Steu-
ereinheit Uber das beiliegende Kabel



17 FuBtaste AUTO zur Wahl eines automatisch
ablaufenden Show-Programms

18 FuBtaste SOUND zur Wahl eines Uber das
Mikrofon (8) musikgesteuerten Programms

19 FuBtaste COLOR zur Wahl einer bestimmten
Lichtfarbe

20 FuBtaste BLACKOUT zum Aus- und Wiederein-
schalten des Lichtes

2 Hinweise fiir den
sicheren Gebrauch

Das Gerat entspricht allen relevanten Richtlinien
der EU und ist deshalb mit C€ gekennzeichnet.

WARNUNG Das Gerat wird mit lebensgeféhrli-

cher Netzspannung versorgt. Neh-
men Sie deshalb niemals selbst Ein-
griffe am Geréat vor! Es besteht die
Gefahr eines elektrischen Schlages.
Beachten Sie auch unbedingt folgende Punkte:

® Verwenden Sie das Gerat nur im Innenbereich
und schiitzen Sie es vor Tropf- und Spritzwasser,
hoher Luftfeuchtigkeit und Hitze (zulassiger Ein-
satztemperaturbereich 0—40 °C).

® Stellen Sie keine mit Flissigkeit gefillten Ge-
faBe, z. B. Trinkglaser, auf das Gerét.

® Nehmen Sie das Gerat nicht in Betrieb oder zie-

hen Sie sofort den Netzstecker aus der Steck-

dose,

1. wenn sichtbare Schaden am Gerat oder am
Netzkabel vorhanden sind,

2.wenn nach einem Sturz oder Ahnlichem der
Verdacht auf einen Defekt besteht,

3. wenn Funktionsstérungen auftreten.

Geben Sie das Gerat in jedem Fall zur Reparatur

in eine Fachwerkstatt.

® Ziehen Sie den Netzstecker nie am Kabel aus
der Steckdose, fassen Sie immer am Stecker an.

® Wird das Gerat zweckentfremdet, nicht sicher
montiert, nicht richtig angeschlossen, falsch
bedient oder nicht fachgerecht repariert, kann
keine Haftung fur daraus resultierende Sach-
oder Personenschaden und keine Garantie flr
das Geréat ibernommen werden.

i

Soll das Gerat endguiltig aus dem Betrieb
genommen werden, Ubergeben Sie es zur
umweltgerechten Entsorgung einem ortli-
chen Recyclingbetrieb.

3 Einsatzméglichkeiten

Die Scheinwerfersets PARL-42SET und PARL-
47SET bestehen aus vier flachen LED-Scheinwer-
fern, montiert an einer Steuereinheit. Sie dienen
zur Beleuchtung z. B. auf Biihnen, in Diskotheken
und Festsélen. In jedem Scheinwerfer sind als
Lichtquelle 144 superhelle 10-mm-LEDs (PARL-
42SET) bzw. 7 RGB-LEDs (PARL-47SET) einge-
setzt. Diese haben im Vergleich zu Glihlampen
einen niedrigen Stromverbrauch, eine geringe
Warmeentwicklung und eine lange Lebensdauer.
Mit den LEDs kann farbiges Licht in den drei
Grundfarben (Rot, Griin und Blau) abgestrahlt wer-
den und Licht, das sich aus den Grundfarben addi-
tiv mischen lasst.

Ein Set lasst sich allein, mit der beiliegenden
FuBfernbedienung oder an einem DMX-Lichtsteu-
ergerat (5 oder 14 DMX-Steuerkanéle) betreiben.
Zudem lassen sich mehrere Scheinwerfersets zu-
sammenschalten (Master/Slave-Betrieb) und ge-
meinsam Uber eine FuBfernbedienung steuern. Es
stehen verschiedene interne Lichtprogramme zur
Verflgung. Das integrierte Mikrofon sorgt dabei fir
musiksynchrone Effekte.

Ein Stativ und Transporttaschen werden mitge-
liefert.

4 Inbetriebnahme

4.1 Montage

1) Das Stativ auf einen waagerechten, festen
Untergrund stellen. Fur einen sicheren Stand
die Stativbeine maximal spreizen und mit der
Feststellschraube fixieren.

2) Die Steuereinheit mit den Scheinwerfern auf das
Stativrohr (15) setzen und mit den beiliegenden
Schrauben (12) von beiden Seiten fixieren.

3) Zum Ausrichten der Scheinwerfer (14) die jewei-
ligen Feststellschrauben (11, 13) 16sen und den
Scheinwerfer in die gewinschte Richtung dre-
hen und neigen. Dabei darauf achten, dass das
Kabel (10) nicht gedehnt oder gequetscht wird.
Die Schrauben anschlieBend wieder festdrehen.

Auf der Oberseite der Steuereinheit befinden
sich zusatzliche Gewindelécher, sodass die
Scheinwerfer bei Bedarf auch auf die Steuerein-
heit montiert werden kénnen. Fur diesen Fall die
Schraube (11) des Scheinwerfers herausdrehen
und den Scheinwerfer in gleicher Art mit der
Schraube und Gummischeibe von oben befesti-
gen. Bei einer Anderung der Scheinwerferposi-
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tionen darauf achten, dass die Gewichtsvertei-
lung zwischen der linken und rechten Seite
gleich bleibt.

4) Zum Einstellen der gewlinschten Betriebshéhe
zuerst das innerste Rohr des Stativs herauszie-
hen. Den Sicherungsstift durch die beiden
Locher fur die gewlnschte Héhe stecken und
das Rohr soweit wieder hineinschieben, dass
der Sicherungsstift auf dem mittleren Rohr auf-
liegt. Das innere Rohr zuséatzlich mit der Fest-
stellschraube fixieren.

Ist die gewiinschte Hohe noch nicht erreicht,
das mittlere Rohr in gleicher Weise herauszie-
hen und befestigen.

WICHTIG!

® Das Stativ muss standsicher aufgestellt werden.
Die Teleskoprohre nur so hoch ausziehen, wie
ein sicherer Halt gewahrleistet ist.

® Vor dem Betrieb alle Feststellschrauben tberpri-
fen und ggf. festziehen.

® Alle Anschlusskabel so verlegen, dass niemand
daruber stolpern und dadurch das Stativ zu Fall
bringen kann.

® Platzieren Sie das Gerat immer so, dass im Be-
trieb eine ausreichende Luftzirkulation gewahr-
leistet ist. Luftungsoffnungen am Gehéause dir-
fen auf keinen Fall abgedeckt werden.

4.2 Stromversorgung

Das beiliegende Netzkabel zuerst in die Netzbuchse
(1) stecken und dann in eine Steckdose (230 V~/
50 Hz). Danach ist das Gerat betriebsbereit. Zum
Ausschalten den Netzstecker aus der Steckdose
ziehen.

WARNUNG Blicken Sie nicht fir langere Zeit

| direkt in die Lichtquelle, das kann zu

Augenschéden fuhren.
Beachten Sie, dass sehr schnelle
Lichtwechsel bei fotosensiblen Men-
schen und Epileptikern epileptische

Vorsicht: Das Gerat darf nicht iber einen Dimmer

an die Netzspannung angeschlossen werden!

Anfélle auslésen kdénnen!

5 Bedienung

Die Gerateeinstellungen werden tber ein System-
menu durchgefiihrt, das sich mithilfe der Tasten (4)
und des Displays (3) bedienen lasst. Das 4-stellige
Display wird durch Driicken einer beliebigen Taste
eingeschaltet und zeigt die letzte Einstellung. Die
Anzeige erlischt einige Sekunden nach dem letzten
Tastendruck.

Die Tasten haben folgende Funktionen:

— Taste MENU/ESC fir den Ricksprung auf die
Ubergeordnete Menliebene

— Taste ENTER fir den Weitersprung auf die
néchste Menufunktion

— Tasten UP und DOWN fur die Auswahl zwischen
mehreren Menuoptionen und zum Einstellen von
Werten

Die Menustruktur ist in Kapitel 10.2 dargestellt.

Anhand des Kapitels 6 oder 7 mit den Tasten die
gewinschten Einstellungen fur den jeweiligen Be-
triebsmodus vornehmen.

6 Betrieb ohne DMX-Steuergerit

6.1 Automatikmodus
Das Gerét verfugt Uber zwei automatisch ablau-
fende Show-Programme (zusatzliche einfache
Farbwechselprogramme 1= Kap. 6.4). Zum Aufruf
eines dieser Programme:

1) Die Taste MENU/ESC so oft driicken, bis das
Hauptmen erreicht ist.

2) Mit der Taste UP oder DOWN im Hauptmen die
Option wahlen.

3) Die Taste ENTER dricken: Das zuletzt einge-
stellte Programm ([RLE ] oder [RLEZ ) ist aktiviert
und wird im Display angezeigt. Mit der Taste UP
oder DOWN aus den beiden Programmen das
gewlnschte auswahlen.

4) Um die Geschwindigkeit zu &ndern, die Taste
ENTER driicken: Die aktuelle Geschwindigkeit
wird angezeigt. Mit der Taste UP oder DOWN
aus den 9 Geschwindigkeiten bis die
gewunschte auswahlen.

6.2 Musiksteuerung

Soll die Licht-Show musikgesteuert ablaufen, kann
zwischen drei Musikmodi, ,Sound 1“ bis ,,Sound 3%,
gewahlt werden:

»Sound 1%
schallgesteuertes Stroboskop mit weiBem Licht

L~Sound 2%
schallgesteuertes Aufblinken mit wechselnden
Farben

»~Sound 3“
schallgesteuertes Auslésen von Programmen

Hinweis: Die Musikmodi ,Sound 1“ und ,Sound 2“ sind die
gleichen Musikmodi, die bei DMX-Steuerung aufgerufen
werden kénnen (1= Kapitel 10.1).



1) Die Taste MENU/ESC so oft driicken, bis das
Hauptmen( erreicht ist.

2) Mit der Taste UP oder DOWN im Hauptmenu die
Option wahlen.

3) Die Taste ENTER driicken: Der zuletzt einge-
stellte Musikmodus ([5ai ), oder [Got/F]) ist
aktiviert und wird im Display angezeigt. Mit der
Taste UP oder DOWN aus den drei Modi den
gewunschten auswéhlen.

4) Um beim Modus ,Sound 3“ die Geschwindigkeit
fir den Ablauf der Programme zu &ndern, die
Taste ENTER dricken: Die aktuelle Geschwin-
digkeit wird angezeigt. Mit der Taste UP oder
DOWN aus den 9 Geschwindigkeiten bis
die gewlinschte auswahlen.

5) Den Regler SENSITIVITY (9) fur die Empfind-
lichkeit des Mikrofons MIC (8) so weit im Uhrzei-
gersinn aufdrehen, bis die Scheinwerfer wie ge-
wiinscht auf die Musik reagieren. Beim Andern
der Lautstérke an der Musikanlage muss auch
die Mikrofonempfindlichkeit entsprechend ange-
passt werden. Sollte die Musiksteuerung trotz
weit aufgedrehten Empfindlichkeitsreglers nicht
optimal funktionieren, die Lautstérke erhdhen
oder den Abstand zwischen Schallquelle und
Mikrofon verringern.

6.3 Farbstrahlerbetrieb

Sollen die Scheinwerfer konstant eine Farbe ab-
strahlen, kann zwischen neun voreingestellten Far-
ben und einer individuell einstellbaren Farbe ge-
wahlt werden:

1) Die Taste MENU/ESC so oft driicken, bis das
Hauptmen( erreicht ist.

2) Mit der Taste UP oder DOWN im Hauptmen die
Option wahlen.

3) Die Taste ENTER driicken: Der zuletzt einge-
stellte Farbmodus (eine der voreingestellten Far-
ben oder die individuelle Farbein-
stellung [REF ]) ist aktiviert und wird im Display
angezeigt. Mit der Taste UP oder DOWN aus den
Farbmodi den gewiinschten auswéhlen.

Individuelle Farbeinstellung

Im Farbmodus ,,ATF* I&sst sich die Helligkeit der

Grundfarben Rot, Grin und Blau separat ein-

stellen und damit der gewunschte Farbton mi-

schen:

a) Ist AEF gewahlt, die Taste ENTER driicken.
Das Display zeigt die zuletzt eingestellte
Grundfarbe und ihren Helligkeitswert:

Rot (r), Grin (L) oder Blau (b).

b) Die Helligkeit der angewahlten Farbe mit der
Taste DOWN oder UP einstellen (Anzeige
0-255).

c) Mit der Taste ENTER zur n&chsten Grund-
farbe wechseln und ihre Helligkeit einstellen.
Tipp: Beim Einstellen der Grundfarben andert sich
nicht nur deren Helligkeit, sondern bei einer Farbmi-
schung auch der Farbton. Darum zuerst die Farbe, die
dominieren soll, auf die gewlinschte Helligkeit einstel-
len und danach die anderen beiden Farben dazumi-
schen. Soll die Farbmischung WeiB ergeben, zuerst die
Helligkeit der Farbe Griin einstellen, weil diese dem
Auge am hellsten erscheint. Dann mit Rot zu Gelb
mischen und zuletzt mit Blau zu Wei3 mischen.

6.4 Farbwechselmodus

Fur einen automatischen Farbwechsel mit Uber-
blendungen kann zwischen fiinf Programmen mit
unterschiedlichen Farbfolgen gewéhlt werden:

1) Die Taste MENU/ESC so oft driicken, bis das
Hauptmenu erreicht ist.

2) Mit der Taste UP oder DOWN im Hauptmenu die
Option wahlen.

3) Die Taste ENTER drlcken: Das zuletzt einge-
stellte Farbwechselprogramm (L1 ... [[__5])
ist aktiviert und wird im Display angezeigt. Mit
der Taste UP oder DOWN das gewiinschte Pro-
gramm auswabhlen.

4) Um die Geschwindigkeit zu andern, die Taste
ENTER driicken: Die aktuelle Geschwindigkeit
wird angezeigt. Mit der Taste UP oder DOWN
aus den 9 Geschwindigkeiten bis die
gewlinschte auswahlen.

6.5 Master/Slave-Betrieb

Mehrere Gerate PARL-42SET oder PARL-47SET
(auch gemischt) kdnnen synchron betrieben wer-
den. Dabei Ubernimmt das erste Gerat (Master-
Gerat) die Steuerung der Ubrigen Gerate (Slave-
Gerate). Die Gerate miteinander zu einer Kette
verbinden. Siehe dazu Kapitel 7.1, jedoch ohne
den Bedienschritt 1 zu beachten.

Das Master-Gerat [das erste Gerat der Kette,
dessen Steuereingang DMX IN (6) nicht ange-
schlossen ist] auf Automatikmodus, Musiksteue-
rung, Farbstrahlerbetrieb oder Farbwechselmodus
einstellen (1= Kapitel 6.1 -6.4). Die Slave-Gerate
folgendermaBen auf den Slave-Betrieb einstellen:

1) Die Taste MENU/ESC so oft driicken, bis das
Hauptmen( erreicht ist.

2) Mit der Taste UP oder DOWN im Hauptmenu die
Option [5LAL wéhlen.

3) Die Taste ENTER driicken: Der Slave-Betrieb ist
aktiviert, das Display zeigt [5LA |. Sobald das
Slave-Gerat Steuersignale vom Master-Gerat
empfangt, blinkt ein Punkt im Display.
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6.6 FuBfernsteuerung

Uber die mitgelieferte FuBfernbedienung kénnen
verschiedene Funktionen der Scheinwerfer ge-
steuert werden. Sind mehrere Scheinwerfersets
miteinander im Master/Slave-Betrieb verbunden,
werden alle gemeinsam Uber die Fernbedienung
des Master-Geréates gesteuert.

1) Die Buchse (16) auf der Riickseite der Fernbe-
dienung mit der Buchse FOOT CONTROLLER
(5) an der Steuereinheit Uber das beiliegende
Kabel verbinden. Die Steckverbindung jeweils
durch Festdrehen der Uberwurfmutter sichern.

2) Am Eingang DMX IN (6) darf kein DMX-Signal
anliegen.

6.6.1 Licht ein- und ausschalten

Mit der Taste BLACKOUT (20) auf der Fernbedie-
nung wird das Licht ausgeschaltet. Beim Ausschal-
ten des Lichts (Blackout) zeigt das Display (3) des
(Master-)Gerates kurz [SLA ].

Zum Wiedereinschalten des Lichtes die Taste
BLACKOUT erneut betatigen oder mit einer der
anderen drei Tasten der Fernbedienung direkt eine
andere Funktion wahlen.

6.6.2 Automatikmodus

Mit der Taste AUTO (17) kénnen die beiden Pro-
gramme des Automatikmodus (1= Kap. 6.1) ge-
wahlt werden. Durch wiederholtes Betatigen der
Taste wird zwischen den Programmen gewechselt.
Das Display zeigt entsprechend oder [AUEZ.
Die Ablaufgeschwindigkeit der Programme ist von
der Menueinstellung abhéngig (1= Kap. 6.1, Be-
dienschritt 4).

6.6.3 Musiksteuerung

Mit der Taste SOUND (18) kénnen die Uber das
Mikrofon (8) gesteuerten Programme (1=5° Kap. 6.2)
gewahlt werden. Durch wiederholtes Betéatigen der
Taste wird zwischen den Programmen gewechselt.
Das Display zeigt entsprechend [5ot 1 oder
[5oti3). Die Ablaufgeschwindigkeit des Programms
ist bei von der Menieinstellung abhangig
(r=> Kap. 6.2, Bedienschritt 4).

6.6.4 Farbstrahlerbetrieb

Mit der Taste COLOR (19) kdnnen die 9 vorgege-
benen Farben des Farbstrahlerbetriebs (1= Kap.
6.3) gewahlt werden. Durch wiederholtes Betéatigen
der Taste wird zwischen den Farben gewechselt.
Das Display zeigt entsprechend ... [Eatdl.

7 DMX-Steuerung

DMX ist die Abkurzung fir Digital Multiplex und
ermdglicht die digitale Steuerung von mehreren
DMX-Geraten uber eine gemeinsame Steuer-
leitung. Zur Bedienung Uber ein DMX-Lichtsteuer-
gerat (z.B. DMX-1440 oder DMX-510USB von
4mg Stage Line“) verfligt das Lichteffekt-Panel
Uber 14 DMX-Steuerkanéle. Er lasst sich bei
Bedarf aber auch Uber nur 5 Kanéle steuern. Die
Funktionen der Kanéle und die entsprechenden
DMX-Werte finden Sie in Kapitel 10.1.

7.1 Anschluss
Als DMX-Schnittstelle besitzt das Gerat 3-polige
XLR-Anschliisse mit folgender Kontaktbelegung:

Pin 1 = Masse, Pin 2 = DMX-, Pin 3 = DMX+

Zum Anschluss sollten spezielle Kabel fur hohen
Datenfluss verwendet werden. Normale abge-
schirmte Mikrofonkabel mit einem Leitungsquer-
schnitt von mindestens 2 x 0,22 mm2 und maglichst
geringer Kapazitat sind nur bei einer Gesamtkabel-
lange bis 100 m zu empfehlen. Bei Leitungslangen
ab 150 m wird grundsétzlich das Zwischenschalten
eines DMX-Aufholverstérkers (z.B. SR-103DMX
von ,img Stage Line“) empfohlen.

1) Den Steuereingang DMX IN (6) mit dem DMX-
Ausgang des Lichtsteuergerates verbinden.
Angeschlossene Fernbedienungen von den
Scheinwerfersets trennen, damit diese nicht die
DMX-Steuerung beeintrachtigen.

2) Den Steuerausgang DMX OUT (7) mit dem
Steuereingang DMX IN des nachsten DMX-
gesteuerten Gerates verbinden. Dessen Aus-
gang wieder mit dem Eingang des nachfol-
genden Gerates verbinden usw., bis alle
DMX-gesteuerten Gerate in einer Kette ange-
schlossen sind.

3) Um Stoérungen bei der Signallibertragung aus-
zuschlieBen, sollte bei langen Leitungen oder
bei einer Vielzahl von hintereinandergeschal-
teten Geraten der Steuerausgang des letzten
DMX-Geréates der Kette mit einem 120-Q-Wider-
stand (>0,3W) abgeschlossen werden: In die
Ausgangsbuchse einen entsprechenden Ab-
schlussstecker (z.B. DLT-123 von ,img Stage
Line®) stecken.



7.2 Anzahl der DMX-Kandle einstellen

Die Anzahl der DMX-Kanéle héngt von den bend-
tigten Funktionen ab und eventuell auch von der
Anzahl der verfligbaren Steuerkanédle am Licht-
steuergeréat. Im 14-Kanal-Betrieb lassen sich die
vier Scheinwerfer flr eine Farbmischung getrennt
steuern, wahrend im 5-Kanal-Betrieb nur eine
gemeinsame Steuerung moglich ist. Zum Auswéh-
len der Anzahl der DMX-Kanéle:

1) Die Taste MENU/ESC so oft driicken, bis das
Hauptmen( erreicht ist.

2) Mit der Taste UP oder DOWN im Hauptmenu die
Option wéhlen.

3) Die Taste ENTER driicken: Der aktuell einge-
stellte Kanalmodus wird angezeigt:
= 5-Kanal-Betrieb
= 14-Kanal-Betrieb

4) Mit der Taste UP oder DOWN die gewiinschte
Option auswahlen.

7.3 Startadresse einstellen

Damit die Scheinwerfer angesteuert werden kon-
nen, muss eine DMX-Startadresse fir den 1. DMX-
Kanal eingestellt werden. Die folgenden DMX-
Kanale sind dann automatisch den folgenden
Adressen zugeordnet.

Beispiel: Bei Startadresse 5 fiir Kanal 1

— sind im 5-Kanal-Modus die Kanéle 2 bis 5 den Adres-
sen 6 bis 9 zugeordnet; die Adresse 10 ist die nachst-
mogliche freie Startadresse fir das folgende DMX-
gesteuerte Gerat.

— sind im 14-Kanal-Modus die Kanéle 2 bis 14 den
Adressen 6 bis 18 zugeordnet; die Adresse 19 ist die
nachstmagliche freie Startadresse fiir das folgende
DMX-gesteuerte Gerat.

1) Die Taste MENU/ESC so oft driicken, bis das
Hauptmen erreicht ist.

2) Mit der Taste UP oder DOWN im Hauptmen die
Option wahlen.

3) Die Taste ENTER drlicken: Die aktuell einge-
stellte Adresse, z. B. [RGC 1, wird angezeigt.

4) Mit der Taste UP oder DOWN die gewlnschte
Adresse einstellen.

Nach dem Einstellen der Startadresse lassen sich

die Scheinwerfer Uber das DMX-Steuergerat bedie-

nen. Der Empfang von Steuersignalen wird durch

einen blinkenden Punkt im Display angezeigt.

8 Anzeige der Firmwareversion

Um die Versionsnummer der Firmware (Betriebs-
system des Gerats) anzuzeigen:

1) Die Taste MENU/ESC so oft driicken, bis das
Hauptmen( erreicht ist.

2) Mit der Taste UP oder DOWN im Hauptmenu die
Option wahlen.

3) Die Taste ENTER driicken: Im Display wird die
aktuelle Versionsnummer (z.B. [{Z_]) ange-
zeigt.

9 Reinigung des Gerétes

Die Kunststoffscheiben vor den LEDs sollten in
regelméaBigen Abstanden, je nach Verschmutzung
durch Staub, Rauch oder andere Schmutzpartikel
gereinigt werden. Nur dann kann das Licht in maxi-
maler Helligkeit abgestrahlt werden. Vor dem Rei-
nigen den Netzstecker aus der Steckdose zie-
hen. Nur ein weiches, sauberes Tuch und ein
mildes Reinigungsmittel verwenden. AnschlieBend
die Kunststoffscheiben trocken wischen.

Zum Reinigen der anderen Gehauseteile nur ein
trockenes, weiches Tuch benutzen. Auf keinen Fall
Chemikalien oder eine Flissigkeit verwenden, diese
kénnte in das Geréat laufen und Beschadigungen
verursachen.

10 Technische Daten

Stromversorgung: . . . . 230 V~/50 Hz
Leistungsaufnahme
PARL-42SET: ... .. max. 80 VA
PARL-47SET: ... .. max. 165 VA
Leuchtmittel
PARL-42SET: ... .. 4 x 144 superhelle 10-mm-

LEDs, jeweils 48 in Rot,
Griin und Blau, Abstrahl-

winkel 20°
PARL-47SET: ... .. 4 x 7 superhelle 3-W-
RGB-LEDs, Abstrahlwin-
kel 25°
Einsatztemperatur: ... 0-40°C
Abmessungen: ... ... 1210 x 345 x 80 mm
(Steuereinheit mit Schein-
werfern)
Stativhéhe: . ........ 1,5-3,2m
Gewicht
PARL-42SET: .. ... 19,4kg
PARL-47SET: ... .. 20,5kg

Anderungen vorbehalten.
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€@ 10.1 DMX-Funktionen 10.1.2  14-Kanal-Modus

© 511 5Kana-Modus DMX-Wert | Funktion

1. Scheinwerfer: Farbmischung, wenn Kanal 14 = 0—11

DMX-Wert | Funktion K.1:0-255 |Helligkeit Rot
Kanal 1: Rot-Anteil, wenn Kanal 5 = 0—-11 K.2:0-255 |Helligkeit Griin
0-255 | Helligkeit Rot K.3:0-255 | Helligkeit Blau
Kanal 2: Griin-Anteil, wenn Kanal 5 = 0— 11 2. Scheinwerfer: Farbmischung, wenn Kanal 14 = 0—11
0-255 ‘ Helligkeit Griin K. 4:0-255 |Helligkeit Rot
Kanal 3: Blau-Anteil, wenn Kanal 5 = 0— 11 K.5:0-255 |Helligkeit Griin
0-255 ‘ Helligkeit Blau K. 6:0-255 | Helligkeit Blau
3. Scheinwerfer: Farbmischung, wenn Kanal 14 =0-11

Kanal 4: Stroboskop, Geschwindigkeit

wenn Kanal 5 = 0—11: .7:0-255 | Helligkeit Rot

K
K.8:0-255 |Helligkeit Grin
K. 9:0-255 |Helligkeit Blau

0-7 kein Stroboskop

8-255 | Stroboskop: langsam — schnell
wenn Kanal 5 = 12-239:

4. Scheinwerfer: Farbmischung, wenn Kanal 14 = 0—11

K. 10: 0—-255 | Helligkeit Rot

0-255 | Programmablauf: langsam — schnell K. 11: 0—255 | Helligkeit Griin

Gl S5 Sliton ARG Eiie K. 12: 0—255 | Helligkeit Blau
kein Programm: i ) Kanal 13: Stroboskop, Geschwindigkeit
0-11 Farbmischung uber die Kanale 1-3
mit Stroboskop-Funktion tiber Kanal 4 wenn Kanal 14 =0-11:
12-23 Programm 1 (Farbwechsel) 0-7 kein Stroboskop
24_35 Programm 2 (Farbwechsel) 8-255 Stroboskop: langsam — schnell
36-47 Programm 3 (Farbwechsel) wenn Kanal 14 =12 -239:
0-255 Programmablauf: langsam — schnell
48-59 Programm 4 (Farbwechsel) d 9 -
Kanal 14: Show-Programme
60—-71 Programm 5 (Farbwechsel) -
kein Programm:
72-83 Programm 6 0-11 Farbmischung iiber die Kanale 1-12
84-95 Programm 7 mit Stroboskop-Funktion tiber Kanal 13
96-107 | Programm 8 12-23 Programm 1 (Farbwechsel)
108-119 | Programm 9 24-35 Programm 2 (Farbwechsel)
36-47 Programm 3 (Farbwechsel)
120-131 Programm 10
48-59 Programm 4 (Farbwechsel)
132-143 | Programm 11
60—-71 Programm 5 (Farbwechsel)
144-155 | Programm 12 72_83 Programm 6
156—-167 | Programm 13 84-95 Programm 7
168—-179 | Programm 14 96—107 Programm 8
180-191 | Programm 15 108-119 Programm 9
192-203 |Programm 16 120-131 Programm 10
204-215 | Programm 17 132-143 Programm 11
216-227 | Programm 18 144-155 Programm 12
228-239 | Programm 19 156-167 Programm 13
240-251 ,Sound 1¢ (1= Kap. 6.2) 168-179 Programm 14
252-255 | ,Sound 2* (1= Kap. 6.2) 180-191 Programm 15

192-203 Programm 16

204-215 Programm 17

216-227 Programm 18

228-239 Programm 19

240-251 »Sound 1 (1> Kap. 6.2)

252 -255 ,Sound 2 (1= Kap. 6.2)
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All operating elements and connections de-
scribed can be found on the fold-out page 3.

1 Operating Elements
and Connections

Controller with spotlights, stand (fig. 1)

1 Mains input for connection to a socket (230 V~/
50 Hz) via the supplied mains cable

2 Support for the mains fuse
Only replace a blown fuse by one of the same
type.

3 Display

4 Control buttons

5 Jack FOOT CONTROLLER for connection of
the remote controller via the supplied cable

6 DMX signal input (3-pole XLR) for connection of
a light controller;
pin 1 = ground, 2 = DMX-, 3 = DMX+
7 DMX signal output (3-pole XLR) for connection
to the DMX input of another DMX light effect unit;
pin 1 = ground, 2 = DMX-, 3 = DMX+
8 Microphone for music-controlled light effects
9 Control SENSITIVITY to adjust the microphone
sensitivity for music-controlled light effects
10 Connection cable between the controller and
the spotlight
11 Mounting and setscrew to hold the spotlight (14)
in place
On the upper side of the controller there are
additional threaded holes; if required, turn out
the screw and fix the spotlight there.
12 Setscrews to fix the controller at both sides on
the stand tube (15)

13 Setscrews for the vertical inclination of the spot-
light (14)

14 LED spotlight
15 Stand

Remote controller (fig. 2)

16 Jack for connection to the jack FOOT CON-
TROLLER (5) at the controller via the supplied
cable

17 Foot switch AUTO to select an automatic show
program



18 Foot switch SOUND to select a program music-
controlled via the microphone (8)

19 Foot switch COLOR to select a certain light
colour

20 Foot switch BLACKOUT to switch the light off
and on again

2 Safety Notes

The unit corresponds to all relevant directives of
the EU and is therefore marked with C€.

WARNING The unit is supplied with hazardous

mains voltage. Leave servicing to
skilled personnel only. Inexpert han-
dling or modification of the unit may
cause an electric shock hazard.
It is essential to observe the following items:
® The unit is suitable for indoor use only. Protect it
against dripping water and splash water, high air
humidity and heat (admissible ambient tempera-
ture range 0—40 °C).

® Do not place any vessels filled with liquid, e.g. a
drinking glass, on the unit.

® Do not set the unit into operation, or immediately

disconnect the mains plug from the mains socket

if

1. there is visible damage to the unit or to the
mains cable,

2. a defect might have occurred after a drop or
similar accident,

3. malfunctions occur.

The unit must in any case be repaired by skilled

personnel.

® Never pull the mains cable to disconnect the
mains plug from the mains socket, always seize
the plug.

® No guarantee claims for the unit and no liability
for any resulting personal damage or material
damage will be accepted if the unit is used for
other purposes than originally intended, if it is not
safely mounted or not correctly connected or
operated, or if it is not repaired in an expert way.

® Important for U. K. Customers!
The wires in this mains lead are coloured in
accordance with the following code:
green/yellow = earth
blue = neutral
brown = live

As the colours of the wires in the mains lead of

this appliance may not correspond with the

coloured markings identifying the terminals in
your plug, proceed as follows:

1. The wire which is coloured green and yellow
must be connected to the terminal in the plug
which is marked with the letter E or by the earth
symbol <+, or coloured green or green and yel-
low.

2. The wire which is coloured blue must be con-
nected to the terminal which is marked with the
letter N or coloured black.

3. The wire which is coloured brown must be con-
nected to the terminal which is marked with the
letter L or coloured red.

Warning — This appliance must be earthed.

hid

If the unit is to be put out of operation
definitively, take it to a local recycling plant
for a disposal which is not harmful to the
environment.

3 Applications

The spotlight sets PARL-42SET and PARL-47SET
consist of four flat LED spotlights mounted to a con-
troller. They serve for illumination e. g. on stage, in
discotheques and festival rooms. As a light source,
144 super bright 10 mm LEDs (PARL-42SET) or 7
RGB LEDs (PARL-47SET) are inserted in each
spotlight which feature a low power consumption, a
low heat development and a long life compared to
incandescent lamps. The LEDs allow to emit
coloured light in the three primary colours (red,
green and blue) and light which can be mixed from
the primary colours by addition.

A set can be operated on its own, with the sup-
plied foot remote controller or at a DMX light con-
troller (5 or 14 DMX control channels). In addition,
several spotlight sets can be interconnected (mas-
ter/slave mode) and be controlled together via a
foot remote controller. Different internal light pro-
grams are available. The integrated microphone
provides effects in sync with the music.

A stand and transport bags are supplied with the
unit.

13



@ 4 Setting into Operation

14

4.1 Mounting

1) Place the stand on a horizontal, solid ground.
For a safe position spread the legs of the stand
as far as possible and fix them with the setscrew.

2) Place the controller with the spotlights onto the
stand tube (15) and fix it with the supplied
screws (12) from both sides.

3) To align the spotlights (14), release the respec-
tive setscrews (11, 13) and turn the spotlight into
the desired direction. Pay attention that the
cable (10) will not be stretched or squeezed.
Then retighten the screws.

On the upper side of the controller there are
additional threaded holes so that the spotlights
may also be mounted onto the controller, if
required. In this case unscrew the screw (11) of
the spotlight and fix the spotlight from above in
the same way with the screw and the rubber
washer. When changing the positions of the
spotlights, ensure that the weight is equally dis-
tributed on the left and right sides.

4) To adjust the desired operating height, first
remove the innermost tube of the stand. Place
the safety pin through the two holes for the
desired height and push in the tube to such an
extent that the safety pin is placed on the central
tube. Additionally fix the inside tube with the
setscrew.

If the desired height is not yet reached, pull
out the central tube in the same way and fix it.

IMPORTANT!

® The stand must be set up in a stable way. Only
extract the telescopic tubes to such an extent that
a safe hold is ensured.

® Prior to operation check all setscrews and tighten
them, if required.

® Lay all connection cables so that nobody will trip
over them and thus may overthrow the stand.

® Always place the unit so that during operation a
sufficient air circulation is ensured. Air vents at
the housing must not be covered in any case.

4.2 Power supply

First connect the supplied mains cable to the mains
jack (1) and then to a socket (230 V~/50 Hz). Then
the unit is ready for operation. To switch off, dis-
connect the mains plug from the socket.

WARNING To prevent damage to your eyes,
never look directly into the light
source for a long time.
22X Please note that fast light changes
may trigger epileptic seizures with
photosensitive persons or persons
with epilepsy!

Caution: The unit must not be connected to the
mains voltage via a dimmer!

5 Operation

The settings of the unit are made via a system
menu which can be operated by means of the but-
tons (4) and the display (3). The 4-digit display is
switched on by pressing any button and shows the
last adjustment. The display disappears a few sec-
onds after the last button has been pressed.

The buttons have the following functions:

— Button MENU/ESC to return to the superior menu
level

— Button ENTER to go to the next menu function

— Buttons UP and DOWN to select several menu
options and to adjust values

The menu structure is shown in chapter 10.2.

By means of chapter 6 or 7 make the desired
adjustments for the respective operating mode with
the buttons.

6 Operation without DMX Controller

6.1 Automatic mode

The unit has two automatic show programs (addi-
tional basic colour change programs = chap-
ter 6.4). To activate one of these programs:

1) Press the button MENU/ESC repeatedly until
the main menu is reached.

2) Select the option in the main menu with the
button UP or DOWN.

3) Press the button ENTER: The last program
adjusted ([RLE 1 or [RLES]) is activated and dis-
played. Select the desired program from both
programs with the button UP or DOWN.

4) To change the speed, press the button ENTER.
The present speed is displayed. Select the
desired speed from the 9 speeds to
with the button UP or DOWN.



6.2 Music control

For a music-controlled light show it is possible to
select three music modes “Sound 1” to “Sound 3.

“Sound 17:
sound-controlled stroboscope with white light

“Sound 2”:
sound-controlled flashing with changing colours

“Sound 3”:
sound-controlled activation of programs
Note: The music modes “Sound 1” and “Sound 2” are the

same music modes which can be activated for DMX con-
trol (1= chapter 10.1).

1) Press the button MENU/ESC repeatedly until
the main menu is reached.

2) Select the option in main menu with the
button UP or DOWN.

3) Press the button ENTER: The last music mode
adjusted ([Eoli 1, or [5atfd]) is activated and
displayed. Select the desired mode from the
three modes with the button UP or DOWN.

4) To change the speed for the programs for the
mode “Sound 3", press the button ENTER: The
present speed is displayed. Select the desired
speed from the 9 speeds to with the
button UP or DOWN.

5) Turn up clockwise the control SENSITIVITY (9)
for the sensitivity of the microphone MIC (8) until
the spotlights respond to the music as desired.
When changing the volume at the music system,
the microphone sensitivity must be adapted
accordingly. If the music control should not func-
tion in an optimum way in spite of the sensitivity
control fully turned up, increase the volume or
reduce the distance between the sound source
and the microphone.

6.3 Colour spotlight mode

For a constant colour beam of the spotlights it is
possible to select nine preset colours and a colour
to be adjusted individually:

1) Press the button MENU/ESC repeatedly until
the main menu is reached.

2) Select the option in the main menu with the
button UP or DOWN.

3) Press the button ENTER: The last colour mode
adjusted (one of the preset colours
or the individual colour adjustment [REF_]) is acti-
vated and displayed. Select the desired colour

mode from the colour modes with the button UP
or DOWN.

Individual colour adjustment

In the colour mode “ATF” the brightness of the
primary colours red, green and blue can sepa-
rately be adjusted and thus the desired shade of
colour can be mixed:

a) If AEF is selected, press the button ENTER.
The display shows the last primary colour
adjusted and its brightness value:
red (r), green (L) or blue (b).

b) Adjust the brightness of the selected colour
with the button DOWN or UP (indication
0-255).

c) Change to the next primary colour with the

button ENTER and adjust its brightness.
Hint: When adjusting the primary colours, not only their
brightness changes but also the shade of colour in case
the colours are mixed. Therefore, first adjust the colour
which is to dominate to the desired brightness and then
add the other two colours. If the intended colour mixture
is white, first adjust the brightness of the green colour
because this appears to be the brightest colour to the
human eye. Then add red to get yellow and finally add
blue to get white.

6.4 Colour change mode

For an automatic change of colour with crossfading
it is possible to select five programs with different
colour sequences:

1) Press the button MENU/ESC repeatedly until
the main menu is reached.

2) Select the option in the main menu with the
button UP or DOWN.

3) Press the button ENTER: The last colour
change program adjusted ([[__1 ... [[_35]) is
activated and displayed. Select the desired pro-
gram with the button UP or DOWN.

4) To change the speed, press the button ENTER:
The present speed is shown. Select the desired
speed from the 9 speeds to with the
button UP or DOWN.

6.5 Master/slave mode

Several units PARL-42SET or PARL-47SET (also
mixed) may be operated in sync. Then the first unit
(master unit) controls the remaining units (slave
units). Connect the units with each other in a chain.
For this purpose see chapter 7.1, however, skip
step 1.

15
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Adjust the master unit [the first unit of the chain
of which the control input DMX IN (6) is not con-
nected] to automatic mode, music control, colour
spotlight mode or colour change mode (1= chap-
ters 6.1 to 6.4). Adjust the slave units to the slave
mode as follows:

1) Press the button MENU/ESC repeatedly until
the main menu is reached.

2) Select the option in the main menu with the
button UP or DOWN.

3) Press the button ENTER: The slave mode is
activated, the display shows [5LA ]. As soon as
the slave unit receives control signals from the
master unit, a point flashes on the display.

6.6 Foot remote controller

Via the supplied foot remote controller different
functions of the spotlights may be controlled. If sev-
eral spotlight sets are interconnected in the master/
slave operation, all of them are controlled together
via the remote controller of the master unit.

1) Connect the jack (16) on the rear side of the
remote controller to the jack FOOT CON-
TROLLER (5) at the controller via the supplied
cable. Secure the plug connection in each case
by tightly turning the cap nut.

2) There must be no DMX signal at the input DMX
IN (6).

6.6.1 Switching the light on and off

The light is switched off with the button BLACKOUT
(20) on the remote controller. When switching off
the light (blackout), the display (3) of the (master)
unit shortly shows [SLA ].

To switch on the light again, press the button
BLACKOUT once more or directly select another
function with one of the other three buttons of the
remote controller.

6.6.2 Automatic mode

Itis possible to select the two programs of the auto-
matic mode (1=° chapter 6.1) with the button AUTO
(17). Press the button repeatedly to change from
one program to the other. The display shows
or accordingly. The speed of the programs
depends on the menu adjustment (1= chapter 6.1,
step 4).

6.6.3 Music control

The programs (1=° chapter 6.2) controlled via the
microphone (8) may be selected with the button
SOUND (18). Press the button repeatedly to
change the program. The display shows [Goi{,

or accordingly. For Gat3], the speed of
the program depends on the menu adjustment
(1= chapter 6.2, step 4).

6.6.4 Colour spotlight mode

The 9 preset colours of the colour spotlight mode
(1= chapter 6.3) may be selected with the button
COLOR (19). Press the button repeatedly to
change the colour. The colour shows
accordingly.

7 DMX Control

DMX is short for Digital Multiplex and allows digital
control of several DMX units via a common control
line. For operation via a DMX light controller (e. g.
DMX-1440 or DMX-510USB from “img Stage Line”)
the light effect panel is equipped with 14 DMX con-
trol channels. However, it can also be controlled via
5 channels only, if required. The functions of the
channels and the corresponding DMX values can
be found in chapter 10.1.

7.1 Connection

As a DMX interface the unit is equipped with 3-pole
XLR connections with the following pin configura-
tion:

pin 1 = ground, pin 2 = DMX-, pin 3 = DMX+

For connection, special cables for high data flow
should be used. Standard microphone cables with
screening and a minimum cross section of 2 x
0.22mm2 and with a capacity as low as possible
can only be recommended for a total cable length
of up to 100 m. For cable lengths exceeding 150 m
it is recommended to insert a DMX level matching
amplifier (e. g. SR-103DMX from “img Stage Line”).

1) Connect the control input DMX IN (6) to the DMX
output of the light controller. If remote controllers
are connected, separate them from the spotlight
sets so that they do not impair the DMX control.

2) Connect the control output DMX OUT (7) to the
control input DMX IN of the next DMX-controlled
unit. Connect its output again to the input of the
following unit, etc. until all DMX-controlled units
are connected in a chain.

3) To prevent interferences in signal transmission,
for long cables or for a great number of units
connected in series, terminate the control output
of the last DMX unit of the chain with a 120Q
resistor (>0.3W): Connect a corresponding ter-
minating plug (e.g. DLT-123 from “img Stage
Line”) to the output jack.



7.2 Adjusting the number of DMX channels
The number of DMX channels depends on the
functions required and possibly also on the number
of control channels available on the light controller.
In the 14-channel mode the four spotlights can sep-
arately be controlled for colour mixing, while in the
5-channel mode only a common control is possible.
To select the number of DMX channels:

1) Press the button MENU/ESC repeatedly until
the main menu is reached.

2) Select the option in the main menu with the
button UP or DOWN.

3) Press the button ENTER: the channel mode
presently adjusted is displayed:
= 5-channel mode
= 14-channel mode

4) Select the desired option with the button UP or
DOWN.

7.3 Adjusting the start address

For controlling the spotlights adjust a DMX start
address for its first DMX channel. The following
DMX channels are then automatically assigned to
the following addresses.

Example: For start address 5 for channel 1

— in the 5-channel mode, the channels 2 to 5 are
assigned to the addresses 6 to 9. The address 10 is
the next possible free start address for the following
DMX-controlled unit.

— in the 14-channel mode, the channels 2 to 14 are
assigned to the addresses 6 to 18. The address 19 is
the next possible free start address for the following
DMX-controlled unit.

1) Press the button MENU/ESC repeatedly until
the main menu is reached.

2) Select the option in the main menu with the
button UP or DOWN.

3) Press the button ENTER: The present address
adjusted, e. g. [REC ], is displayed.

4) Adjust the desired address with the button UP or
DOWN.

After adjusting the start address the spotlights can
be operated via the DMX controller. The reception
of control signals will be indicated by a point flash-
ing on the display.

8 Display of the Firmware Version

To indicate the version number of the firmware
(operating system of the unit):

1) Press the button MENU/ESC repeatedly until
the main menu is reached.

2) Select the option in the main menu with the
button UP or DOWN.

3) Press the button ENTER: The display shows the
present version number (e.g. [[T_]).

9 Cleaning the Unit

The plastic panes in front of the LEDs should be
cleaned at regular intervals, depending on impuri-
ties caused by dust, smoke or other dirt particles.
Only this will ensure that the light is radiated at
maximum brightness. Prior to cleaning, discon-
nect the mains plug from the socket. Only use a
soft, clean cloth and a mild detergent. Then wipe
the plastic panes dry.

For cleaning the other parts of the housing only
use a dry, soft cloth. Never use chemicals or any
fluid; it may leak into the unit and cause damage.

10 Specifications

Power supply: ...... 230 V~/50 Hz
Power consumption
PARL-42SET: .. ... 80 VA max.
PARL-47SET: ... .. 165 VA max.
Light source
PARL-42SET: ... .. 4 x 144 super bright 10 mm
LEDs, 48 in red, green
and blue respectively,
beam angle 20°
PARL-47SET: ... .. 4 x 7 super bright 3W
RGB LEDs,
beam angle 25°
Ambient temperature: 0-40°C
Dimensions: ........ 1210 x 345 x 80 mm
(controller with spotlights)
Height of stand: .. ... 1.5t03.2m
Weight
PARL-42SET: .. ... 19.4kg
PARL-47SET: ... .. 20.5kg

Subject to technical modification.
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@& 10.1 DMX functions

10.1.1 5-channel mode

10.1.2 14-channel mode

DMX Value Function

DMX Value ‘ Function

Spotlight 1: colour mixing when channel 14 =0-11

Channel 1: proportion of red when channel 5 = 0— 11

CH 1: 0—-255 | brightness of red

0-255 ‘ brightness of red

CH 2: 0—-255 | brightness of green

Channel 2: proportion of green when channe 5 = 0—11

CH 3: 0—255 | brightness of blue

Spotlight 2: colour mixing when channel 14 =0—-11

0-255 ‘ brightness of green

CH 4: 0-255 | brightness of red

Channel 3: proportion of blue when channel 5 = 0- 11

CH 5:0—-255 | brightness of green

0-255 ‘ brightness of blue

CH 6: 0—255 | brightness of blue

Channel 4: stroboscope, speed

Spotlight 3: colour mixing when channel 14 =0-11

when channel 5 =0—-11:

CH 7: 0—-255 | brightness of red

0-7 no stroboscope

CH 8: 0—255 | brightness of green

8-255 | stroboscope: slow — fast

CH 9: 0—255 | brightness of blue

when channel 5 = 12-239:

Spotlight 4: colour mixing when channel 14 = 0— 11

0-255 | program speed: slow — fast

CH 10: 0—255| brightness of red

Channel 5: show programs

CH 11: 0—255| brightness of green

no program:
0-11 colour mixing via channels 1-3
with stroboscope function via channel 4

CH 12: 0—255| brightness of blue

Channel 13: stroboscope, speed

when channel 14 = 0-11:

12-28 program 1 (colour change

24-35 program 2 (colour change

48-59 program 4 (colour change

0-7 no stroboscope

8-255 stroboscope: slow - fast
when channel 14 = 12-239:

0-255 program speed: slow — fast

)
)
36-47 program 3 (colour change)
)
)

60—-71 program 5 (colour change

Channel 14: show programs

72-83 program 6

84-95 program 7

no program:
0-11 colour mixing via channels 1-12
with stroboscope function via channel 13

96-107 |program 8 12-23 program 1 (colour change)
108-119 | program 9 24-35 program 2 (colour change)
36-47 program 3 (colour change)
120-131 program 10
48-59 program 4 (colour change)
132—-143 | program 11
60—-71 program 5 (colour change)
144—-155 | program 12 72_83 program 6
156—-167 |program 13 84-95 program 7
168—-179 |program 14 96—107 program 8
180-191 | program 15 108-119 program 9
192-203 | program 16 120-131 program 10
204-215 |program 17 132-143 program 11
216-227 |program 18 144—-155 program 12
228-239 | program 19 156-167 program 13
240—251 “Sound 1" (&= chapter 6.2) 168-179 program 14
252-255 |“Sound 2’ (i chapter 6.2) 180—-191 program 15
192-203 program 16
204-215 program 17
216-227 program 18
228-239 program 19
240-251 “Sound 1” (1= chapter 6.2)
252 -255 “Sound 2” (1= chapter 6.2)




10.2 Menu structure

Main menu
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Ouvrez le présent livret page 3, dépliable, de
maniére a visualiser les éléments et branche-
ments.

1 Eléments et branchements

Unité de commande avec projecteurs et pied
(schéma 1)

1 Prise secteur a relier a une prise 230 V~/50 Hz
via le cordon secteur livré

2 Porte fusible : tout fusible fondu doit étre impé-
rativement remplacé par un fusible de méme
type

3 Affichage

4 Touches de commande

5 Prise FOOT CONTROLLER pour brancher la
télécommande via le cordon livré

6 Entrée signal DMX (XLR, 3 pdles) pour bran-
cher a un contréleur :

Pin 1 = masse, 2 = DMX-, 3 = DMX +

7 Sortie signal DMX (XLR 3 pdles) pour brancher
a I'entrée DMX d’un autre jeu de lumiére DMX :
Pin 1 = masse, 2 = DMX-, 3 = DMX +

8 Microphone pour créer des effets de lumiere
gérés par la musique

9 Réglage SENSITIVITY pour régler la sensibilité
du micro pour des effets de lumiére gérés par la
musique

10 Cordon de liaison entre I'unité de commande et
le projecteur

11 Vis de montage et de réglage pour maintenir le
projecteur (14) en place

Vous trouverez sur la face supérieure du contro-
leur des trous filetés supplémentaires ; si
besoin, tournez la vis pour la retirer et fixez le
projecteur a cette place

12 Vis de réglage pour fixer des deux c6tés I'unité
de commande sur le tube du pied (15)

13 Vis de réglage pour linclinaison verticale du
projecteur (14)

14 Projecteur a LEDs
15 Pied

Télécommande (schéma 2)

16 Prise de branchement pour relier a la prise
FOOT CONTROLLER (5) sur l'unité de com-
mande via le cordon livré

17 Pédale AUTO pour sélectionner un programme
Show défilant automatiquement



18 Pédale SOUND pour sélectionner un pro-
gramme géré par la musique via le micro (8)

19 Pédale COLOR pour sélectionner une couleur
donnée

20 Pédale BLACKOUT pour éteindre et rallumer la
lumiere

2 Conseils d’utilisation
et de sécurité

L’appareil répond a toutes les directives néces-
saires de I'Union européenne et porte donc le sym-
bole C€.

AVERTISSEMENT L’appareil est alimenté par une

tension dangereuse. Ne touchez
jamais lintérieur de l'appareil !
Risque de décharge électrique.
Respectez scrupuleusement les points suivants :
® |’appareil n’est congu que pour une utilisation en
intérieur. Protégez-le de tout type de projections
d’eau, des éclaboussures, d’'une humidité élevée
de I'air et de la chaleur (plage de température de
fonctionnement autorisée : 0—40 °C).

® En aucun cas, vous ne devez pas poser d’objet
contenant du liquide ou un verre sur l'appareil.

® Ne faites pas fonctionner I'appareil ou débran-

chez-le immédiatement du secteur lorsque :

1. des dommages visibles apparaissent sur I'ap-
pareil ou sur le cordon secteur,

2. apres une chute ou un cas similaire, vous avez
un doute sur I'état de I'appareil,

3. des dysfonctionnements apparaissent.

Dans tous les cas, les dommages doivent étre

réparés par un technicien spécialisé.

® Ne débranchez jamais I'appareil en tirant sur le
cordon secteur ; retirez toujours le cordon sec-
teur en tirant la fiche.

® Nous déclinons toute responsabilité en cas de
dommages matériels ou corporels résultants si
I'appareil est utilisé dans un but autre que celui
pour lequel il a été concgu, s’il n’est pas monté
d’'une maniere slre, s'il n'est pas correctement
branché ou utilisé ou n’est pas réparé par une
personne habilitée, en outre, la garantie devien-
drait caduque.

Lorsque I'appareil est définitivement retiré
du service, vous devez le déposer dans
une usine de recyclage adaptée pour

H

contribuer a son élimination non polluante.

3 Possibilités d’utilisation

Les sets de projecteurs PARL-42SET et PARL-
47SET se composent de 4 projecteurs a LEDs
plats montés sur une unité de commande. lIs per-
mettent un éclairage p. ex. sur scéne, dans des dis-
cotheques ou salles des fétes. Chaque projecteur
posséde 144 LEDs 10 mm (PARL-42SET) extré-
mement claires ou 7 LEDs RGB (PARL-47SET)
comme source lumineuse. Elles ont une faible
consommation, un faible dégagement de chaleur et
une longue durée de vie par rapport aux lampes a
incandescence. Les LEDs permettent de projeter
une lumiére de couleur dans les trois couleurs pri-
maires (rouge, vert et bleu) et une lumiére pouvant
étre mixée, par ajout, a partir des couleurs pri-
maires.

Un set peut fonctionner seul, avec la télécom-
mande pédale livrée ou avec un contréleur DMX (5
ou 14 canaux de commande DMX). On peut égale-
ment brancher ensemble plusieurs sets de projec-
teurs (mode master/slave) et les gérer ensemble
via une pédale. Différents programmes de lumiere
internes sont disponibles ; le microphone intégré
permet de créer des effets synchronisés avec la
musique.

Un pied et une sacoche de transport sont livrés.

4 Fonctionnement

4.1 Montage

1) Posez le pied sur un sol rigide et plat. Pour une
meilleure stabilité, écartez au maximum les élé-
ments du pied et fixez avec la vis de réglage.

2) Placez I'unité de commande avec les projec-
teurs sur le tube du pied (15) et fixez des deux
cotés avec les vis livrées (12).

3) Pour orienter les projecteurs (14), desserrez
respectivement les vis (11, 13) et orientez et
inclinez le projecteur dans le sens voulu. Veillez
a ce que le cordon (10) ne soit pas étiré ou tor-
sadé. Revissez ensuite les vis.

Des trous filetés supplémentaires sont pré-
vus sur la face supérieure de l'unité de com-
mande pour pouvoir monter si besoin les projec-
teurs sur l'unité de commande. Dans ce cas,
dévissez la vis (11) du projecteur, fixez le pro-
jecteur de la méme maniere avec la vis et la ron-
delle caoutchouc par le haut. Si vous souhaitez
modifier la position des projecteurs, veillez a ce
que la répartition des poids demeure identique
entre le coté gauche et le coté droit.

4) Pour régler la hauteur voulue, retirez tout
d’abord le tube interne du pied. Placez la gou-
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pille de sécurité a la hauteur voulue dans les
deux trous, poussez le tube jusqu’a ce que la
goupille soit sur le tube du milieu. Fixez le tube
intérieur avec la vis de réglage en plus.

Si la hauteur voulue n’est toujours pas
atteinte, sortez de la méme maniére le tube du
milieu et fixez.

IMPORTANT !

® Le pied doit étre monté de maniére sire et solide.
Etirez les tubes télescopiques jusqu’a atteindre
un maintien sdr.

@ Avant tout fonctionnement, vérifiez toutes les vis
de réglage et si besoin, resserrez-les.

® Placez les cables de branchement de telle sorte
que personne ne puisse y buter et puisse faire
tomber le pied.

® Placez toujours l'appareil de telle sorte qu’une
circulation d’air suffisante soit assurée pendant le
fonctionnement. Les ouies de ventilation sur le
boitier ne doivent en aucun cas étre obturées.

4.2 Alimentation

Reliez le cordon secteur livré tout d’abord a la prise
(1) et I'autre extrémité du cordon a une prise sec-
teur 230 V~/50 Hz. L’appareil est alors prét a fonc-
tionner. Pour éteindre, débranchez le cordon sec-
teur.

AVERTISSEMENT Ne regardez jamais directement
la source de lumiére, cela pour-
rait causer des troubles de la

%) vision.
N’oubliez pas que des change-
ments tres rapides de lumiere
peuvent déclencher des crises
d’épilepsie chez les personnes
photosensibles et épileptiques.

Attention : L’appareil ne doit pas étre relié a la ten-
sion d’alimentation via un dimmer.

5 Utilisation

Les réglages de I'appareil sont effectués via un
menu systéme pouvant étre utilisé via les touches
(4) et raffichage (3). L’affichage 4 positions est
allumé en appuyant sur une touche et indique le
dernier réglage. L’affichage s’éteint quelques
secondes aprés une derniere pression sur la
touche.

Les touches ont les fonctions suivantes :

— touche MENU/ESC pour revenir a la plage supé-
rieure de menu

— touche ENTER pour aller a la prochaine fonction
du menu

— touches UP et DOWN pour sélectionner entre
plusieurs options de menu et pour régler les
valeurs

Vous trouverez dans le chapitre 10.2 la structure du
menu.

Effectuez les réglages pour chaque mode de fonc-
tionnement avec les touches en fonction des indi-
cations du chapitre 6 ou 7.

6 Fonctionnement
sans controleur DMX

6.1 Mode automatique

L’appareil dispose de deux programmes show défi-
lant automatiquement (programmes simples sup-
plémentaires de changement de couleur, 1= chapi-
tre 6.4). Pour appeler un de ces programmes :

1) Appuyez sur la touche MENU/ESC jusqu’a
atteindre le menu principal.

2) Avec la touche UP ou DOWN, sélectionnez I'op-
tion dans le menu principal.

3) Appuyez sur la touche ENTER : le dernier pro-
gramme réglé ([RLE ] ou [ALES]) est activé et indi-
qué sur laffichage. Avec la touche UP ou
DOWN, sélectionnez le programme voulu parmi
les deux programmes.

4) Pour modifier la vitesse, appuyez sur la touche
ENTER : la vitesse actuelle est affichée. Avec la
touche UP ou DOWN, sélectionnez la vitesse
voulue parmi les 9 vitesses proposées a
SFP 9.

6.2 Gestion par la musique
Si le show de lumiére doit défiler selon la musique,
vous pouvez sélectionner entre trois modes de
musique, “Sound 1” a “Sound 3" :
“Sound 1”:
stroboscope géré par le son avec lumiere
blanche
“Sound 27 :
clignotement géré par le son avec couleurs chan-
geantes
“Sound 3" :
déclenchement géré par le son des programmes
Remarque : les modes de musique “Sound 1” et “Sound 2”
sont les mémes modes musique pouvant étre activés par
une gestion DMX (= chapitre 10.1).
1) Appuyez sur la touche MENU/ESC jusqu’a
atteindre le menu principal.



2) Avec la touche UP ou DOWN, sélectionnez I'op-
tion dans le menu principal.

3) Appuyez sur la touche ENTER : le dernier mode
musique réglé ([5at{, ou [Gat3]) est activé
et affiché. Avec la touche UP ou DOWN, sélec-
tionnez le mode souhaité parmi les trois propo-
sés.

4) Pour modifier en mode “Sound 3” la vitesse de
défilement des programmes, appuyez sur la
touche ENTER : la vitesse actuelle est affichée.
Avec la touche UP ou DOWN, sélectionnez la
vitesse souhaitée parmi les 9 vitesses propo-
sées alGP 9.

5) Tournez le réglage SENSITIVITY (9) dans le
sens des aiguilles d’'une montre pour régler la
sensibilité du micro MIC (8) de telle sorte que les
projecteurs réagissent comme souhaité a la
musique. Lorsque vous modifiez le volume sur
l'installation de musique, il faut adapter en
conséquence la sensibilité du micro. Si la ges-
tion par la musique ne fonctionne pas correcte-
ment malgré le positionnement du réglage de
sensibilité au maximum, augmentez le volume
ou diminuez la distance entre la source audio et
le microphone.

6.3 Projecteur de couleur

Si les projecteurs doivent diffuser une couleur de
maniére constante, vous pouvez choisir entre 9
couleurs préréglées et une couleur réglable indivi-
duellement :

1) Appuyez sur la touche MENU/ESC jusqu’a
atteindre le menu principal.

2) Avec la touche UP ou DOWN, sélectionnez I'op-
tion dans le menu principal.

3) Appuyez sur la touche ENTER : le dernier mode
de couleur réglé (une des couleurs préréglées
ou le réglage individuel de couleur
[REF 1) est activé et indiqué sur I'affichage. Avec
la touche UP ou DOWN, sélectionnez le mode
souhaité parmi les modes de couleur.

Réglage individuel de couleur

Avec le mode “ATF”, vous pouvez régler sépa-
rément la luminosité des couleurs primaires
rouge, vert et bleu et mixez ainsi la teinte voulue.

a) SiAE F est sélectionné, appuyez sur la touche
ENTER. L’affichage indique la derniére cou-
leur primaire réglée et la valeur de sa lumino-
sité : rouge (r), vert (&) ou bleu (b).

b) Réglez la luminosité de la couleur choisie
avec la touche DOWN ou UP (affichage
0-255).

c) Avec la touche ENTER, allez a la couleur pri-

maire suivante et réglez sa luminosité.
Remarque : lorsque vous réglez la luminosité des
LEDs rouges, vertes ou bleues, non seulement la lumi-
nosité de la LED change mais aussi dans le cadre d’'un
mixage de couleurs, la teinte. C’est pourquoi il convient
de régler tout d’abord la couleur qui doit dominer, sur la
luminosité voulue puis de mixer les deux autres cou-
leurs. Si la couleur de mixage voulue est le blanc,
réglez tout d’abord la luminosité du vert car c’est la cou-
leur qui apparait le plus clair a I'oeil. Ensuite mixez
avec du rouge pour avoir du jaune et enfin avec le bleu
pour avoir du blanc.

6.4 Mode changement de couleur

Pour un changement automatique de couleurs
avec transition, vous pouvez sélectionner entre 5
programmes avec différentes suites de couleurs :

1) Appuyez sur la touche MENU/ESC jusqua
atteindre le menu principal.

2) Avec la touche UP ou DOWN, sélectionnez I'op-
tion dans le menu principal.

3) Appuyez sur la touche ENTER : le dernier pro-
gramme de changement de couleur réglé
(1 ... [E_5]) est activé et indiqué sur I'affi-
chage. Avec la touche UP ou DOWN, sélection-
nez le programme voulu.

4) Pour modifier la vitesse, appuyez sur la touche
ENTER : la vitesse actuelle est affichée ; avec la
touche UP ou DOWN, sélectionnez parmi les 9
vitesses a la vitesse souhaitée.

6.5 Mode master/slave
Plusieurs appareils PARL-42SET ou PARL-47SET
(méme mixés) peuvent fonctionner de maniere
synchrone ; le premier appareil (appareil master)
prend en charge la gestion des autres appareils
(appareils Slave). Reliez les appareils en une
chaine. Voir chapitre 7.1 sans tenir compte des
indications du point 1.

Réglez I'appareil master [le premier appareil de
la chaine dont I'entrée de commande DMX IN (6)
n’est pas branchée] sur le mode automatique, ges-
tion par la musique ou mode de changement de
couleur (1= chapitre 6.1-6.4). Réglez les appareils
slave sur le mode Slave:

1) Appuyez sur la touche MENU/ESC jusqu’a
atteindre le menu principal.

2) Avec la touche UP ou DOWN, sélectionnez I'op-
tion dans le menu principal.

3) Appuyez sur la touche ENTER : le mode Slave
est activé, I'affichage indique [5LA ]. Des que
I’appareil slave recoit les signaux de commande
de I'appareil master, un point sur I'affichage cli-
gnote.
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Via la télécommande a pédale livrée, vous pouvez
gérer plusieurs fonctions des projecteurs. Si plu-
sieurs sets de projecteurs sont reliés ensemble en
mode master/slave, ils sont tous gérés ensemble
via la télécommande de I'appareil master.

1) Reliez la prise (16) sur la face arriére de la télé-
commande a la prise FOOT CONTROLLER (5)
sur I'unité de commande via le cordon livré. Ver-
rouillez la connexion en tournant I’écrou.

2) Aucun signal DMX ne doit étre présent a I'entrée
DMX IN (6).

6.6.1 Allumer et éteindre la lumiére

Avec la touche BLACKOUT (20) sur la télécom-
mande, la lumiére s’éteint. Lorsque la lumiére est
éteinte (Blackout), laffichage (3) de [I'appareil
(master) indique brievement [5LA ].

Pour rallumer la lumiére, appuyez sur la touche
BLACKOUT a nouveau ou sélectionnez avec une
des trois autres touches de la télécommande direc-
tement une autre fonction.

6.6.2 Mode automatique

Avec la touche AUTO (17), vous pouvez sélection-
ner les deux programmes du mode automatique
(1= chapitre 6.1). En activant de maniére répétée
la touche, vous changez de programme. L’affi-
chage indique en fonction ou [AUtd]. La
vitesse de défilement des programmes dépend du
réglage du menu (1=° chapitre 6.1, point 4).

6.6.3 Gestion par la musique

Avec la touche SOUND (18), on peut sélectionner
les programmes gérés par le microphone (8)
[1=> chapitre 6.2]. Par une activation répétée de la
touche, vous pouvez changer de programme. L’af-
fichage indique en fonction [Gati ], ou [Got3].
La vitesse de défilement du programme dépend,
pour le réglage [5ot3, du réglage du menu (1=° cha-
pitre 6.2, point 4).

6.6.4 Fonctionnement projecteur de couleur
Avec la touche COLOR (19), on peut sélectionner
les 9 couleurs préréglées du mode projecteur de
couleur (1> chapitre 6.3). Par une activation répé-
tée de la touche, vous pouvez changer de couleur.
L’affichage indique en fonction ... oLyl

7 Gestion DMX

DMX est I'abréviation de Digital Multiplex et permet
la gestion digitale de plusieurs appareils DMX via
un céble de commande commun. Pour une utilisa-
tion via un contréleur DMX (p.ex. DMX-1440 ou
DMX-510USB de “img Stage Line”), la barre a
LEDs dispose de 14 canaux de commande DMX.
Si besoin, on peut utiliser uniquement 5 canaux.
Vous trouverez dans le chapitre 10.1 les fonctions
des canaux et les valeurs DMX.

7.1 Branchement
Comme interface DMX, I'appareil posséde des
prises XLR 3 pdles avec la configuration suivante :

pin 1 = masse, pin 2 = DMX-, pin 3 = DMX +

Pour le branchement, il est recommandé d’utiliser
des cébles spécifiques pour des flots importants de
données. L’emploi de cables micro usuels avec
blindage et une section de 2 x 0,22 mm?2 au moins
et la capacité la plus faible possible n’est recom-
mandé que pour des longueurs de cable de 100 m
maximum. Pour des longueurs de liaison a partir de

150 m, il est recommandé d’insérer un amplifica-

teur DMX de signal (par exemple SR-103DMX de

“‘img Stage Line”).

1) Reliez I'entrée de commande DMX IN (6) a la
sortie DMX du contr6leur. Débranchez les téle-
commandes reliées des sets de projecteurs
pour ne pas les perturber par la gestion DMX.

2) Reliez la sortie de commande DMX OUT (7) a
I’entrée de commande DMX IN du prochain
appareil géré par DMX. Reliez sa sortie a I'en-
trée de I'appareil suivant de maniére a relier tous
les appareils gérés par DMX en une chaine.

3) Pour éviter toute interférence lors de la trans-
mission de signaux, il est recommandé, pour de
longs cables ou pour une multitude d’appareils
branchés les uns derriéres les autres, de termi-
ner la sortie DMX du dernier appareil DMX de la
chaine avec une résistance 120Q (>0,3W) ;
reliez un bouchon correspondant (par exemple
DLT-1283 de “img Stage Line”) a la prise.

7.2 Réglage du nombre de canaux DMX
Le nombre de canaux DMX dépend des fonctions
nécessaires et éventuellement du nombre de
canaux de commande disponibles sur le contro-
leur. En mode 14 canaux, on peut gérer séparé-
ment les 4 projecteurs pour un mixage des cou-
leurs, en mode 5 canaux, seule une gestion
commune est possible. Pour sélectionner le nom-
bre de canaux DMX :



1) Appuyez sur la touche MENU/ESC jusqu’a
atteindre le menu principal.

2) Avec la touche UP ou DOWN, sélectionnez 'op-
tion dans le menu principal.

3) Appuyez sur la touche ENTER : le mode de
canal réglé actuellement est affiché :
= mode 5 canaux
= mode 14 canaux.

4) Avec la touche UP ou DOWN, sélectionnez 'op-
tion voulue.

7.3 Réglage de I'adresse

de démarrage DMX
Pour gérer les projecteurs, il faut régler pour le
canal DMX 1 une adresse de démarrage DMX. Les
canaux suivants sont automatiquement attribués
aux adresses suivantes.

Exemple : Pour 'adresse de démarrage 5 pour le canal 1

— Si en mode 5 canaux, les canaux 2 a 5 sont attribués
aux adresses 6 a 9, I'adresse 10 est la prochaine
adresse libre possible pour I'appareil suivant géré par
DMX.

— Si en mode 14 canaux, les canaux 2 a 14 sont attri-
bués aux adresses 6 a 18, I'adresse 19 est la pro-
chaine adresse libre possible pour I'appareil suivant
géré par DMX.

1) Appuyez sur la touche MENU/ESC jusqu’a
atteindre le menu principal.

2) Avec la touche UP ou DOWN, sélectionnez I'op-
tion dans le menu principal.

3) Appuyez sur la touche ENTER : I'adresse réglée
actuellement, par exemple [RZZ 1, est affichée.

4) Avec la touche UP ou DOWN, sélectionnez 'op-
tion voulue.

Une fois I'adresse de démarrage réglée, vous pou-
vez utiliser les projecteurs via un contréleur DMX.
La réception des signaux de commande est indi-
quée par un point clignotant sur I'affichage.

8 Affichage de la version Firmware

Pour afficher le numéro de la version Firmware

(systeme d’exploitation de I'appareil) :

1) Appuyez sur la touche MENU/ESC jusqu’a
atteindre le menu principal.

2) Avec la touche UP ou DOWN, sélectionnez
dans le menu principal I'option [u8-_].

3) Appuyez sur la touche ENTER : sur l'affichage,
le numéro actuel de la version s’affiche (par
exemple [{&_]).

9 Nettoyage de I'appareil

Les vitres plastiques devant les LEDs devraient
étre nettoyées régulierement de toute poussiere,
fumée ou autres particules de salissure. C'est a
cette condition que la lumiére sera émise avec une
luminosité maximale. Pour procéder au net-
toyage, débranchez la fiche secteur du secteur.
Utilisez un tissu propre et doux et un produit de net-
toyage doux. Essuyez avec précaution tous les élé-
ments.

Pour nettoyer les autres éléments du boitier, uti-
lisez exclusivement un tissu doux et sec. N'utilisez
en aucun cas de produits chimiques ou de liquide,
il pourrait couler dans Il'appareil et créer des
dégats.

10 Caractéristiques techniques

Alimentation: ....... 230 V~/50Hz
Consommation
PARL-42SET : .... 80VAmax.
PARL-47SET : .... 165 VA max.
Lampe
PARL-42SET : .... 4 x 144 LEDs 10 mm trés

claires, respectivement
48 rouges, 48 verts,

48 bleues,

angle de diffraction 20°

PARL-47SET : .... 4 x 7 LEDs tres claires
RGB 3 W,
angle de diffraction 25°
Température fonc. : .. 0-40°C

Dimensions : ....... 1210 x 345 x 80 mm
(unité de commande
avec projecteurs)

Hauteur du pied : ....1,5-32m

Poids

PARL-42SET: .... 19,4kg
PARL-47SET: .... 20,5kg

Tout droit de modification réservé.
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€@ 10.1 Fonctions DMX 10.1.2  Mode 14 canaux
10.1.1  Mode 5 canaux Valeur DMX | Fonction
projecteur 1 : mixage de couleurs si canal 14 = 0—11
Valeur DMX‘ Fonction C1:0-255 |luminosité rouge
canal 1 : part de rouge si canal 5 = 0—11 C2:0-255 |luminosité vert
0-255 ‘ luminosité rouge C3:0-255 |luminosité bleu
canal 2 : part de vert, si canal 5 = 0—11 projecteur 2 : mixage de couleurs, si canal 14 =0—11
0-255 ‘ luminosité vert C4:0-255 |luminosité rouge
canal 3 : part de bleu, si canal 5 = 0— 11 C5:0-255 |luminosité vert
0-255 ‘ luminosité bleu C6:0-255 |luminosité bleu
canal 4 : stroboscope, vitesse projecteur 3 : mixage de couleurs, si canal 14 = 0—11
sicanal 5 =0—11: C7:0-255 |luminosité rouge
0-7 pas de stroboscope C8:0-255 |luminosité vert
- C9:0-255 |luminosité bleu
8-255 | stroboscope : lent - rapide
projecteur 4 : mixage de couleurs, si canal 14 = 0—11
si canal 5 = 12-239: —
— - C 10: 0—-255 | luminosité rouge
0-255 | défilement de programme : lent — rapide C11:0-255 |luminosité vert
Gl S ¢ PREinEs Show C 12:0-255 | luminosité bleu

26

aucun programme :

canal 13 : stroboscope, vitesse

0-11 mixage de couleur via les canaux 1-3 .
avec fonction stroboscope via canal 4 sicanal 14 =0-11:
12-23 programme 1 (changement couleurs) 0-7 pas de stroboscope
24-35 programme 2 (changement couleurs) 8-255 stroboscope : lent » rapide
36-47 programme 3 (changement couleurs) si canal 14 = 12-239:
0-255 défilement programme : lent — rapide
48-59 programme 4 (changement couleurs) prog ~rep
canal 14 : programmes Show
60—-71 programme 5 (changement couleurs)
aucun programme :
72-83 programme 6 0-11 mixage de couleur via les canaux 1-12
84-95 programme 7 avec fonction stroboscope via canal 13
96-107 | programme 8 12-23 programme 1 (changement couleurs)
108—119 | programme 9 24-35 programme 2 (changement couleurs)
36-47 programme 3 (changement couleurs)
120-131 programme 10
48-59 programme 4 (changement couleurs)
132—-143 | programme 11
60—-71 programme 5 (changement couleurs)
144—-155 | programme 12 72_83 programme 6
156—-167 | programme 13 84-95 programme 7
168—-179 |programme 14 96—107 programme 8
180-191 | programme 15 108-119 programme 9
192-203 | programme 16 120-131 programme 10
204-215 |programme 17 132-143 programme 11
216-227 |programme 18 144—-155 programme 12
228-239 |programme 19 156-167 programme 13
240—251 “Sound 1" (&= chapitre 6.2) 168-179 programme 14
252-255 |“Sound 2’ (= chapitre 6.2) 180—-191 programme 15
192-203 programme 16
204-215 programme 17
216-227 programme 18
228-239 programme 19
240-251 “Sound 1” (1= chapitre 6.2)
252 -255 “Sound 2” (1=° chapitre 6.2)




10.2 Structure du menu
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A pagina 3, se aperta completamente, vedrete
sempre gli elementi di comando e i collega-
menti descritti.

1 Elementi di comando
e collegamenti

Unita di comando con proiettori, stativo (Fig. 1)

1 Ingresso rete per il collegamento con una presa
di rete (230 V~/50Hz) tramite il cavo in dota-
zione

2 Portafusibile

Sostituire un fusibile difettoso solo con uno dello
stesso tipo.
3 Display
4 Tasti funzione
5 Presa FOOT CONTROLLER per il collega-
mento del telecomando tramite il cavo in dota-
zione
6 Ingresso dei segnali DMX (XLR a 3 poli) per il
collegamento di un’unita di comando luce;
pin 1 = massa, 2 = DMX-, 3 = DMX+
7 Uscita dei segnali DMX (XLR a 3 poli) per il col-
legamento con lingresso DMX di un’ulteriore
unita per effetti di luce;
pin 1 = massa, 2 = DMX-, 3 = DMX+
8 Microfono per effetti di luce comandati dalla
musica
9 Regolatore SENSITIVITY per impostare la sen-
sibilita del microfono per effetti di luce coman-
dati dalla musica
10 Cavo di collegamento fra unita di comando e
proiettore
11 Vite di montaggio e di bloccaggio contro lo spo-
stamento del proiettore (14)
Sul lato superiore dell’'unita di comando si tro-
vano dei fori filettati supplementari; se necessa-
rio, svitare la vite e fissare il proiettore in quel
punto.
12 Viti di bloccaggio per fissare I'unita di comando
ai due lati sul tubo dello stativo (15)
13 Viti di bloccaggio per l'inclinazione verticale del
proiettore (14)
14 Proiettore con LED

15 Stativo

Telecomando (Fig. 2)

16 Presa di connessione per il collegamento con la
presa FOOT CONTROLLER (5) sullunita di
comando per mezzo del cavo in dotazione



17 Pulsante a pedale AUTO per scegliere un pro-
gramma show a svolgimento automatico

18 Pulsante a pedale SOUND per scegliere un pro-
gramma comandato dalla musica tramite il
microfono (8)

19 Pulsante a pedale COLOR per scegliere un
determinato colore della luce

20 Pulsante a pedale BLACKOUT per spegnere e
riaccendere la luce

2 Avvertenze di sicurezza

Quest’apparecchio & conforme a tutte le direttive
richieste dell’UE e pertanto porta la sigla C€.

AVVERTIMENTO L’apparecchio funziona con peri-

colosa tensione di rete. Non inter-
venire mai personalmente al suo
interno! Esiste il pericolo di una
scarica elettrica.
Si devono osservare assolutamente anche i
seguenti punti:

® Usare I'apparecchio solo all'interno di locali e pro-
teggerlo dall’acqua gocciolante e dagli spruzzi
d’acqua, da alta umidita dell'aria e dal calore
(temperatura d’impiego ammessa fra 0 e 40 °C).

® Non depositare sull’apparecchio dei contenitori
riempiti di liquidi, p. es. bicchieri.

® Non mettere in funzione I'apparecchio o staccare

subito la spina rete se:

1. 'apparecchio o il cavo rete presentano dei
danni visibili;

2. dopo una caduta o dopo eventi simili sussiste
il sospetto di un difetto;

3. I'apparecchio non funziona correttamente.

Per la riparazione rivolgersi sempre ad un’offi-

cina competente.

® Staccare il cavo rete afferrando la spina, senza
tirare il cavo.

® Nel caso d’uso improprio, di montaggio non
sicuro, di collegamenti sbagliati, d'impiego scor-
retto o di riparazione non a regola d’arte dell’ap-
parecchio, non si assume nessuna responsabi-
lita per eventuali danni consequenziali a persone
0 a cose e non si assume nessuna garanzia per
I'apparecchio.

i

Se si desidera eliminare I'apparecchio
definitivamente, consegnarlo per lo smalti-
mento ad un’istituzione locale per il rici-
claggio.

3 Possibilita d’impiego

| set di proiettori PARL-42SET e PARL-47SET sono
composti da quattro proiettori piatti a LED, montati
su un’unita di comando. Servono all’illuminazione,
p. es. sul palcoscenico, in discoteche o in sale per
feste. In ogni proiettore sono disposti come sor-
genti luminose rispettivamente 144 LED superlumi-
nosi di 10 mm (PARL-42SET) e 7 LED RGB (PARL-
47SET). Rispetto alle lampadine a incandescenza
consumano poca corrente, sviluppano poco calore
e offrono una lunga durata. Con i LED si puo irra-
diare della luce colorata nei tre colori fondamentali
(rosso, verde e blu) nonché la luce che si pud
miscelare dai colori fondamentali.

Un set pud essere comandato da solo, tramite il
telecomando a pedale in dotazione o per mezzo di
un’unita DMX di comando luce (5 o 14 canali di
comando DMX). Inoltre & possibile assemblare e
comandare insieme tramite un telecomando a
pedale piu set di proiettori (funzionamento Master/
Slave). Sono disponibili vari programmi interni di
luci. Il microfono integrato provvede a degli effetti
sincronizzati con la musica.

Sono in dotazione uno stativo e borse di tra-
sporto.

4 Messa in funzione

4.1 Montaggio

1) Posizionare lo stativo su una base orizzontale,
stabile. Per garantire una sistemazione sicura,
allargare al massimo le gambe dello stativo e fis-
sarle con la vite di bloccaggio.

2) Sistemare I'unita di comando con i proiettori sul
tubo dello stativo (15) e fissarla sui due lati per
mezzo delle viti (12) in dotazione.

3) Per orientare i proiettori (14) allentare le relative
viti di bloccaggio (11, 13) e girare e inclinare il
proiettore nella direzione voluta, facendo atten-
zione di non tirare o schiacciare il cavo (10).
Quindi stringere nuovamente le viti.

Sul lato superiore dell’'unita di comando si tro-
vano dei fori filettati per mezzo dei quali i proiet-
tori possono essere montati, se opportuno,
sull’'unita di comando. In questo caso svitare la
vite (11) del proiettore e fissare dall’alto il proiet-
tore come descritto sopra con la vite e la guarni-
zione di gomma. Spostando i proiettori, fare
attenzione che I'equilibrio fra il lato destro e sini-
stro rimanga invariato.

4) Per impostare l'altezza di lavoro sfilare dap-
prima il tubo interno dello stativo. Inserire il
perno di sicurezza nei due fori corrispondenti
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all’altezza desiderata e spingere indietro il tubo
fino al punto che il perno di sicurezza poggi sul
tubo centrale. Fissare il tubo interno in piu con la
vite di bloccaggio.

Se non si raggiunge ancora l'altezza deside-
rata, sfilare il tubo centrale e fissarlo nello nesso
modo.

IMPORTANTE!

® | o stativo deve essere collocato in modo sicuro.
Sfilare i tubi telescopici solo fino al punto da
garantire un posizione sicura.

® Prima dell’'uso controllare le viti di bloccaggio e
stringerli se necessario.

® Sistemare tutti i cavi ci collegamento in modo tale
che nessuno possa inciampare facendo cadere
lo stativo.

® Posizionare I'apparecchio sempre in modo che
durante il funzionamento sia garantita una circo-
lazione sufficiente dell’'aria. Le fessure d’aera-
zione del contenitore non devono essere coperte
in nessun caso.

4.2 Alimentazione

Inserire il cavo rete in dotazione prima nella presa
(1) e quindi in una presa di rete (230 V~/50 Hz). A
questo punto, I'apparecchio € pronto per I'uso. Per
spegnere, staccare la spina della presa.

AVVERTIMENTO Non guardare in modo prolungato

direttamente nei LED per esclu-
dere possibili danni agli occhi.
5@ Tenete presente che i veloci

cambi di luce possono provocare

attacchi d’epilessia presso per-
Attenzione: L’apparecchio non deve essere colle-
gato con la tensione di rete per mezzo di un dim-
mer!

sone fotosensibili o epilettici!

5 Funzionamento

Le impostazioni dell’apparecchio si effettuano tra-
mite un menu del sistema che & gestito per mezzo
dei tasti (4) e del display (3). Il display a 4 cifre
viene attivato premendo un qualsiasi tasto e visua-
lizza I'ultima impostazione. L’indicazione si spegne
alcuni secondi dopo l'ultimo azionamento di un
tasto.

| tasti hanno le seguenti funzioni:

— Tasto MENU/ESC per ritornare al livello supe-
riore del menu

— Tasto ENTER per passare alla funzione succes-
siva del menu

— Tasti UP e DOWN per scegliere le varie opzioni
del menu e per impostare i valori

La struttura del menu é rappresentata nel capitolo
10.2.

Secondo le indicazioni dei capitoli 6 0 7, eseguire
con l'aiuto dei tasti le impostazioni per i vari modi.

6 Funzionamento senza
unita di comando DMX

6.1 Modo automatico

L’apparecchio dispone di due programmi show a
svolgimento automatico (programmi semplici sup-
plementari di cambio colori 15> Cap. 6.4). Per chia-
mare uno di questi programmi:

1) Premere il tasto MENU/ESC tante volte finché si
raggiunge il menu principale.

2) Con il tasto UP o DOWN scegliere, nel menu
principale, I'opzione [Rttal.

3) Premere il tasto ENTER: & attivo il programma
impostato per ultimo ([ALt { o [FLtZ ) che viene
indicato sul display. Con il tasto UP o DOWN
scegliere il programma desiderato fra i due
disponibili.

4) Per modificare la velocita, premere il tasto
ENTER: & visualizzata la velocita attuale. Con il
tasto UP o DOWN scegliere la velocita deside-
rata fra le 9 velocita a disponibili.

6.2 Comando tramite la musica

Se lo show di luci deve svolgersi comandato dalla
musica, sono disponibili 3 modi di musica, da
“Sound 1” a “Sound 3”:

“Sound 1”:

Stroboscopio comandato dai suoni con luce

bianca
“Sound 2”:

Lampeggio comandato dai suoni con colori che

cambiano
“Sound 3”:

Attivazione dei programmi comandata dai suoni
Nota: | modi di musica “sound 1” e “sound 2” sono gli
stessi modi di musica che si possono chiamare con i
comandi DMX (s= Capitolo 10.1).

1) Premere tante volte il tasto MENU/ESC finché si
raggiunge il menu principale.

2) Con il tasto UP o DOWN scegliere, nel menu
principale, 'opzione [Satd.

3) Premere il tasto ENTER: & attivo il modo di
musica impostato per ultimo ([Eoti{, o}
[5ot3]) che viene indicato sul display. Con il tasto



UP o DOWN scegliere il modo desiderato fra i
tre disponibili.

4) Per maodificare la velocita per lo svolgimento dei
programmi nel modo “Sound 3”, premere il tasto
ENTER: ¢ visualizzata la velocita attuale. Con il
tasto UP o DOWN scegliere la velocita deside-
rata fra le 9 velocita a disponibili.

5) Aprire in senso orario il regolatore SENSITIVITY
(9) per la sensibilita del microfono MIC (8) in
modo che i proiettori reagiscano alla musica
come desiderato. Cambiando il volume dell'im-
pianto di musica, si deve adattare anche la sen-
sibilita del microfono. Se il comando tramite la
musica non dovesse funzionare in modo otti-
male nonostante il regolatore della sensibilita
sia aperto molto, bisogna aumentare il volume
oppure ridurre la distanza fra sorgente acustica
e pannello.

6.3 Funzionamento come

proiettore di colori
Se i proiettori devono irradiare costantemente un
colore, si puo scegliere fra nove colori preimpostati
e un colore impostabile individualmente:

1) Premere tante volte il tasto MENU/ESC finché si
raggiunge il menu principale.

2) Con il tasto UP o DOWN scegliere, nel menu
principale, I'opzione [[alal.

3) Premere il tasto ENTER: ¢ attivo il modo di colori
impostato per ultimo (uno dei colori preimpostati
oppure I'impostazione individuale
di colori [REF_]) che viene indicato sul display.
Con il tasto UP o DOWN scegliere il modo desi-
derato fra i quelli disponibili.

Impostazione individuale dei colori

Nel modo di colori “ATF” & possibile impostare
separatamente la luminosita dei colori fonda-
mentali rosso, verde e blu e quindi miscelare la
tonalita cromatica desiderata:

a) Se e scelto AEF, premere il tasto ENTER. Il
display visualizza il colore fondamentale
impostato per ultimo e il suo valore di lumino-
sita: rosso (r ), verde (L) o blu (b).

b) Con il tasto DOWN o UP impostare la lumi-
nosita del colore scelto (indicazione 0-255).

c) Con il tasto ENTER passare al colore fonda-
mentale successivo e impostare la sua lumi-
nosita.

Un consiglio: Regolando i colori fondamentali, non

cambia solo la loro luminosita ma nel caso di colori

miscelati anche la tonalita. Percid conviene impostare

dapprima la luminosita per il colore dominante e

aggiungere successivamente gli altri due colori. Se la

miscelazione deve portare al bianco, impostare dap-

prima la luminosita del colore verde perché questo
colore appare all'occhio umano piu chiaro. Quindi con
rosso passare al giallo e alla fine con blu si ottiene il
colore bianco.

6.4 Modo cambio colori

Per un cambio colori automatico con dissolvenze,
€ possibile scegliere fra cinque programmi con dif-
ferenti sequenze di colori:

1) Premere il tasto MENU/ESC tante volte finché si
raggiunge il menu principale.

2) Con il tasto UP o DOWN scegliere, nel menu
principale, I'opzione [[hAS].

3) Premere il tasto ENTER: ¢ attivo il programma di
cambio colori impostato per ultimo (£__1 ...
[[__35]) che viene indicato sul display. Con il tasto
UP o DOWN scegliere il programma desiderato.

4) Per modificare la velocita, premere il tasto
ENTER: ¢ visualizzata la velocita attuale. Con il
tasto UP o DOWN scegliere la velocita deside-
rata fra le 9 velocita a disponibili.

6.5 Funzionamento Master/Slave

E possibile comandare piti PARL-42SET o PARL-
47SET (anche mischiati) in modo sincrono. In que-
sto caso, il primo apparecchio (master) comanda
gli altri apparecchi (slave). Collegare gli apparecchi
fra loro formando una catena. Per particolari
vedere il capitolo 7.1 tralasciando il punto 1.

Impostare sul master [il primo apparecchio della
catena il cui ingresso di comando DMX IN (6) non
e collegato] il modo automatico, il comando tramite
la musica, funzionamento come proiettore di colori
0 modo cambio colori (1= Capitolo 6.1 —-6.4). Sugli
slave impostare il modo slave procedendo come
segue:

1) Premere tante volte il tasto MENU/ESC finché si
raggiunge il menu principale.

2) Con il tasto UP o DOWN scegliere, nel menu
principale, I'opzione [5LAL.

3) Premere il tasto ENTER: ¢ attivo il modo slave,
il display indica [SLA ]. Quando I'apparecchio
slave riceve dal master dei segnali di comando,
sul display lampeggia un punto.

6.6 Telecomando a pedale

Per mezzo del telecomando a pedale in dotazione,
si possono comandare varie funzioni dei proiettori.
Se piu set di proiettori sono collegati fra loro per il
funzionamento master/slave, tutti saranno coman-
dati in comune tramite il telecomando dell’apparec-
chio master.
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1) Usando il cavo in dotazione, collegare la presa
(16) sul retro del telecomando con la presa
FOOT CONTROLLER (5) sull’'unita di comando.
Assicurare la connessione avvitando il dado di
accoppiamento.

2) Allingresso DMX IN (6) non deve essere pre-
sente nessun segnale DMX.

6.6.1 Accendere e spegnere la luce

Con il tasto BLACKOUT (20) del telecomando si
spegne la luce. Spegnendo la luce (Blackout), il
display (38) dell’apparecchio (master) visualizza
brevemente [SLA ].

Per riaccendere la luce, azionare nuovamente il
tasto BLACKOUT oppure con uno degli altri tre
tasti scegliere una funzione differente.

6.6.2 Modo automatico

Con il tasto AUTO (17) si possono scegliere i due
programmi del modo automatico (1> Cap. 6.1).
Azionando ripetutamente il tasto, si cambia fra i
programmi. Il display visualizza quindi o
[Rtte]. La velocita di svolgimento dipende dalle
impostazioni nel menu (1= Cap. 6.1, passo 4).

6.6.3 Comando tramite la musica

Con il tasto SOUND (18) si possono scegliere i pro-
grammi comandati tramite il microfono (8) [i=° Cap.
6.2]. Azionando ripetutamente il tasto, si cambia fra
i programmi. Il display visualizza quindi ,
o [Gatd. Con [GaLd, la velocita di svolgimento
dipende dalle impostazioni nel menu (1> Cap. 6.2,
passo 4).

6.6.4 Funzionamento come proiettore di colori

Con il tasto COLOR (19) si possono scegliere i 9
colori preimpostati del funzionamento come proiet-
tore di colori (1= Cap. 6.3). Azionando ripetuta-
mente il tasto, si cambia fra i colori. Il display visua-
lizza quindi ... [[oLg.

7 Comando DMX

DMX é l'abbreviazione di Digital Multiplex e signi-
fica il comando digitale di piu apparecchi DMX tra-
mite una linea comune di comando. Per il funzio-
namento tramite un’unita di comando luce DMX
(p.es. DMX-1440 o DMX-510USB di “img Stage
Line”), il pannello dispone di 14 canali di comando
DMX. Tuttavia, & possibile il comando anche tra-
mite soli 5 canali. Le funzioni dei canali e i relativi
valori DMX si trovano nel capitolo 10.1.

7.1 Collegamento

Come interfaccia DMX, I'apparecchio possiede dei

contatti XLR a 3 poli con la seguente piedinatura:

pin 1 = massa, pin 2 = DMX-, pin 3 = DMX+

Per il collegamento si dovrebbero usare cavi per un

forte flusso di dati. L'impiego di normali cavi scher-

mati per microfoni di sezione minima di 2 x 0,22 mm?

e con capacita possibilmente bassa € consigliabile

solo nel caso di una lunghezza complessiva infe-

riore a 100 m. Nel caso di lunghezze oltre i 150 m si
consiglia per principio I'impiego di un amplificatore

DMX (p. es. SR-103DMX di “img Stage Line”).

1) Collegare I'ingresso di comando DMX IN (6) con
I'uscita DMX dell’'unita di comando luce. Stac-
care dai set di proiettori i telecomandi eventual-
mente collegati per non compromettere il
comando DMX.

2) Collegare l'uscita di comando DMX OUT (7) con
I'ingresso di comando DMX IN dell’apparecchio
DMX successivo e l'uscita di quest’ultimo con
I'ingresso dell’apparecchio a valle ecc. finché
tutte le unita per effetti di luce sono collegate for-
mando una catena.

3) Per escludere interferenze durante la trasmis-
sione dei segnali, nel caso di linee lunghe o diun
gran numero di apparecchi collegati in serie,
I'uscita di comando dell’ultimo apparecchio DMX
della catena dovrebbe essere terminata con una
resistenza di 120 Q (>0,3 W). Inserire un termi-
natore adatto (p.es. DLT-123 di “img Stage
Line”) nella presa d’uscita.

7.2 Impostare il numero dei canali DMX
Il numero dei canali DMX dipende dalle funzioni
richieste, e eventualmente anche dal numero dei
canali di comando disponibili sull’unita di comando
luce. Nel funzionamento a 14 canali & possibile
comandare separatamente i quattro proiettori per
miscelare i colori, mentre nel funzionamento a
5 canali € possibile solo il comando comune per
tutti. Per scegliere il numero dei canali DMX:
1) Premere tante volte il tasto MENU/ESC finché si
raggiunge il menu principale.
2) Con il tasto UP o DOWN scegliere, nel menu
principale, I'opzione [Chnd].
3) Premere il tasto ENTER: si vede il modo di
canali attualmente impostato:
=modo a 5 canali
=modo a 14 canali
4) Con il tasto UP o DOWN scegliere I'opzione
desiderata.




7.3 Impostare I'indirizzo di start

Per poter comandare i proiettori, occorre impostare
I'indirizzo di start DMX per il suo primo canale
DMX. | successivi canali DMX sono quindi asse-
gnati automaticamente agli indirizzi successivi.

Esempio: Con indirizzo di start 5 per il canale 1,

— nel modo a 5 canali, i canali 2 a 5 sono assegnati agli
indirizzi 6 a 9; I'indirizzo 10 € il prossimo indirizzo di
start possibile per I'apparecchio con comando DMX
successivo.

— nel modo a 14 canali, i canali 2 a 14 sono assegnati
agli indirizzi 6 a 18; I'indirizzo 19 ¢ il prossimo indirizzo
di start possibile per I'apparecchio con comando DMX
successivo.

1) Premere tante volte il tasto MENU/ESC finché si
raggiunge il menu principale.

2) Con il tasto UP o DOWN scegliere, nel menu
principale, I'opzione [Rddr].

3) Premere il tasto ENTER: si vede I'indirizzo impo-
stato attualmente, p. es. [RGC 1.

4) Con il tasto UP o DOWN impostare l'indirizzo.

Dopo l'impostazione dell’indirizzo di start, i proiet-
tori possono essere comandati tramite l'unita di
comando DMX. La ricezione di segnali di comando
€ visualizzata da un punto lampeggiante sul
display.

8 Indicazione della
versione del firmware

Per visualizzare la versione del firmware (sistema

operativo dell’apparecchio):

1) Premere tante volte il tasto MENU/ESC finché si
raggiunge il menu principale.

2) Con il tasto UP o DOWN scegliere, nel menu
principale, I'opzione [u&r ].

3) Premere il tasto ENTER: sul display si vede il
numero attuale della versione (p.es. [{d_]).

9 Pulizia dell’apparecchio

Ad intervalli regolari, a seconda della presenza di
polvere, di fumo o di altre particelle, conviene pulire
i dischi di plastica davanti ai LED. Solo allora la luce
pud essere irradiata alla massima luminosita.
Prima della pulizia, staccare la spina dalla
presa. Per la pulizia usare solo un panno morbido,
pulito e un detergente delicato. Quindi asciugare i
dischi di plastica.

Per pulire le altre parti del contenitore, usare
solo un panno morbido, pulito. Non usare in nessun
caso prodotti chimici o liquidi che potrebbero pene-
trare nell’apparecchio danneggiandolo.

10 Dati tecnici

Alimentazione: .. .... 230 V~/50Hz
Potenza assorbita
PARL-42SET: . .... max. 80VA
PARL-47SET: ... .. max. 165 VA
Lampadine
PARL-42SET: .. ... 4 x 144 LED superlumi-

nosi di 10 mm,
48 cad. rossi, verdi e blu,
angolo d’irradiazione 20°

PARL-47SET: ... .. 4 x 7 LED RGB superlumi-
nosi di 3W, angolo d’irra-
diazione 25°

Temperatura
d’esercizio: ......... 0-40 °C
Dimensioni: ........ 1210 x 345 x 80 mm
(unita di comando con
proiettori)
Altezza stativo: . . .. .. 1,5-3,2m
Peso
PARL-42SET: ... .. 19,4kg
PARL-47SET: ... .. 20,5kg

Con riserva di modifiche tecniche.

33



€@ 10.1 Funzioni DMX 10.1.2  Modo a 14 canali
10.1.1  Modo a5 canali Valore DMX | Funzione
1. proiettore: miscelazione colori, se canale 14 = 0—11
Valore DMX‘ Funzione C. 1:0-255 |Luminosita rosso
Canale 1: Parte rosso, se canale 5 = 0—11 C.2:0-255 |Luminosita verde
0-255 [ Luminosita rosso C.3:0-255 |Luminosita blu
Canale 2: Parte verde, se canale 5 =0—-11 2. proiettore: miscelazione colori, se canale 14 = 0— 11
0-255 ‘ Luminosita verde C.4:0-255 |Luminosita rosso
Canale 3: Parte blu, se canale 5 = 0— 11 C.5:0-255 |Luminosita verde
0-255 ‘ Luminosita blu C.6:0-255 |Luminosita blu
Canale 4: Stroboscopio, velocita 3. proiettore: miscelazione colori, se canale 14 = 0—11
se canale 5= 0—11: C.7:0-255 |Luminosita rosso
: C. 8:0-255 |Luminosita verde
0-7 nessuno stroboscopio
- C.9:0-255 |Luminosita blu
8-255 | Stroboscopio: lento - veloce
4. proiettore: miscelazione colori, se canale 14 = 0—11
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se canale 5 =12-239:

- C. 10: 0—255 | Luminosita rosso
0-255 | Svolgimento programma: lento — veloce C.11: 0—255 | Luminosita verde
Cianelts 35 [FilagEmin sien C. 12: 0255 | Luminosita blu
nessun programma. ) Canale 13: Stroboscopio, velocita
0-11 Miscelazione colori tramite i canali 1 -3
con funzione stroboscopio tramite canale 4 se canale 14 = 0—11:
12-23 Programma 1 (Cambio colori) 0-7 nessuno stroboscopio
24_35 Programma 2 (Cambio colori) 8-255 Stroboscopio: lento — veloce
36-47 Programma 3 (Cambio colori) se canale 14 = 12-239:
0-255 Svolgimento programma: lento — veloce
48-59 Programma 4 (Cambio colori) g - prog -
- - Canale 14: Programmi show
60—-71 Programma 5 (Cambio colori)
nessun programma:
72-83 Programma 6 0-11 Miscelazione colori tramite i canali 1—12
84-95 Programma 7 con funzione stroboscopio tramite canale 13
96-107 | Programma 8 12-23 Programma 1 (Cambio colori)
108—119 | Programma 9 24-35 Programma 2 (Cambio colori)
36-47 Programma 3 (Cambio colori)
120-131 Programma 10 - -
48-59 Programma 4 (Cambio colori)
132-143 | Programma 11 - -
60—-71 Programma 5 (Cambio colori)
144-155 |Programma 12 72_83 Programma 6
156-167 |Programma 13 84-95 Programma 7
168-179 Programma 14 96—107 Programma 8
180-191 | Programma 15 108-119 Programma 9
192-203 |Programma 16 120-131 Programma 10
204-215 | Programma 17 132-143 Programma 11
216-227 | Programma 18 144-155 Programma 12
228-239 | Programma 19 156-167 Programma 13
240-251 “Sound 1” (1= Cap. 6.2) 168-179 Programma 14
252-255 |“Sound 2’ (i Cap. 6.2) 180—-191 Programma 15
192-203 Programma 16
204-215 Programma 17
216-227 Programma 18
228-239 Programma 19
240-251 “Sound 1” (1" Cap. 6.2)
252-255 “Sound 2” (1= Cap. 6.2)




10.2 Struttura del menu

Menu principale w ]

RO
Indirizzo di <= MENU/ESC .
start DMX DOELNN Eﬂdjdr ENTER —=> :
up
ﬂ oo
2 .l vl
AL <= MENU/ESC <= MENU/ESC .
odo automatico :'— .
"'tu':' ENTER —> ENTER — .
] pown {L{FLE D oown fLH5F 5
o w){Sol | w){GF !
Comando tramite T <= MENU/ESC . <= MENU/ESC .
la musica Sobd—m— . ENTER —> .
up
R -
w g
S e wiCal i :
unzionamento MENU/ESC .
come proiettore Ca = . oown {
di luci ENTER = : ENTER |
w g
<= MENU/ESC .
ENTER = .
own
ENTER [
v |
pown {45255
o w [
<= MENU/ESC .
Modo cambio colori r .
M ENTER —> .
oow {95F 5
Numero dei
canali DMX
Funzionamento ) <= MENU/ESC y
slave S @H
up
AR
0 DOWN

<= MENU/ESC
Versione T]
up _|uE"' |—-ENTER N

La MONACOR® INTERNATIONAL GmbH & Co. KG si riserva ogni diritto di elaborazione in qualsiasi forma delle
presenti istruzioni per I'uso. La riproduzione — anche parziale — per propri scopi commerciali é vietata.
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Op de uitklapbare pagina 3 vindt u een over-
zicht van alle bedieningselementen en de aan-
sluitingen.

1 Overzicht van de bedienings-
elementen en aansluitingen

Besturingseenheid met schijnwerpers,
statief (afb. 1)

1 Connector voor aansluiting op een stopcontact
(230 V~/50 Hz) met behulp van het bijgeleverde
netsnoer

2 Houder voor de netzekering
Vervang een gesmolten zekering uitsluitend
door een zekering van hetzelfde type.

3 Display

4 Bedieningstoetsen

5 Jack FOOT CONTROLLER voor aansluiting
van de afstandsbediening via de bijgeleverde
kabel

6 DMX-signaalingang (3-polige XLR) voor aan-
sluiting van een lichtregelaar;
pen 1 = massa, 2 = DMX-, 3 = DMX+

7 DMX-signaaluitgang (3-polige XLR) om een
ander DMX-lichteffectapparaat op de DMX-
ingang aan te sluiten;
pen 1 = massa, 2 = DMX-, 3 = DMX+

8 Microfoon voor muziekgestuurde lichteffecten

9 Regelaar SENSITIVITY voor het instellen van
de microfoongevoeligheid voor muziekge-
stuurde lichteffecten

10 Verbindingskabel tussen de besturingseenheid
en de schijnwerper

11 Montage- en stelschroef tegen verdraaien van
de schijnwerper (14)

Aan de bovenzijde van de besturingseenheid
bevinden zich bijkomende draadgaten; indien
nodig draait u de schroef uit het draadgat om er
schijnwerper op te bevestigen.

12 Stelschroeven om de besturingseenheid aan
beide zijden op het statief vast te zetten (15)

13 Stelschroeven voor de verticale hellingshoek
van de schijnwerper (14)

14 LED-Schijnwerpers
15 Statief

Afstandsbediening (afb. 2)

16 Aansluitingsjack voor verbinding met de jack
FOOT CONTROLLER (5) op de besturingseen-
heid; hiervoor wordt de bijgeleverde kabel
gebruikt



17 Voetdrukknop AUTO voor het selecteren van
een automatisch weergegeven showprogramma

18 Voetdrukknop SOUND voor het selecteren van
een via de microfoon (8) muziekgestuurd pro-
gramma

19 Voetdrukknop COLOR voor het selecteren van
een bepaalde lichtkleur

20 Voetdrukknop BLACKOUT voor het uit- en
opnieuw inschakelen van het licht

2 Veiligheidsvoorschriften

Het apparaat is in overeenstemming met alle rele-
vante EU-Richtlijnen en is daarom met C€ geken-
merkt.

WAARSCHUWING De netspanning van de apparaat

f is levensgevaarlijk. Open het

apparaat niet! U loopt het risico
van een elektrische schok.
Let eveneens op het volgende:

® Het apparaat is enkel geschikt voor gebruik bin-
nenshuis; vermijd druip- en spatwater, plaatsen
met een hoge vochtigheid en uitzonderlijk warme
plaatsen (toegestaan omgevingstemperatuurbe-
reik: 0—40°C).

® Plaats geen bekers met vloeistof zoals drinkgla-
zen etc. op het apparaat.

® Schakel het apparaat niet in of trek onmiddellijk

de stekker uit het stopcontact,

1. wanneer het apparaat of het netsnoer zicht-
baar beschadigd is,

2. wanneer er een defect zou kunnen optreden
nadat het apparaat bijvoorbeeld is gevallen,

3. wanneer het apparaat slecht functioneert.

Het apparaat moet in elk geval worden hersteld

door een gekwalificeerd vakman.

® Trek de stekker nooit met het snoer uit het stop-
contact, maar met de stekker zelf.

® |n geval van ongeoorloofd of verkeerd gebruik,
onveilige montage, verkeerde aansluiting, fou-
tieve bediening of van herstelling door een niet-
gekwalificeerd persoon vervalt de garantie en de
verantwoordelijkheid voor hieruit resulterende
materiéle of lichamelijke schade.

i

Wanneer het apparaat definitief uit bedrijf
wordt genomen, bezorg het dan voor
milieuvriendelijke verwerking aan een
plaatselijk recyclagebedrijf.

3 Toepassingen

De schijnwerpersets PARL-42SET en PARL-
47SET bestaan uit vier vlakke LED-schijnwerpers,
die op een besturingseenheid zijn gemonteerd. Ze
worden gebruikt voor de belichting b.v. op podia, in
discotheken en feestzalen. Elke schijnwerper be-
vat als lichtbron 144 superheldere 10 mm-LED's
(PARL-42SET) of 7 RGB-LED's (PARL-47SET) ge-
bruikt. Deze hebben in vergelijking met gloeilam-
pen een laag stroomverbruik, een geringe warmte-
ontwikkeling en een lange levensduur. Met de
LED's kan gekleurd licht in de drie basiskleuren
(rood, groen en blauw) worden uitgestraald, en licht
dat u bijkomend uit de drie basiskleuren kunt men-
gen.

Een set kan alleen, met de bijgeleverde voetaf-
standsbediening, of op een DMX-lichtregelaar (5 of
14 DMX-besturingskanalen) worden gebruikt. Bo-
vendien kunt u meerdere schijnwerpersets aan-
eenschakelen (Master/Slave-bediening) en samen
via een voetafstandsbediening besturen. Er zijn
verschillende interne lichtprogramma's beschik-
baar. De ingebouwde microfoon zorgt daarbij voor
muzieksynchrone effecten.

Een statief en transporttassen zijn inbegrepen.

4 Ingebruikneming

4.1 Montage

1) Plaats het statief op een horizontale, stabiele
ondergrond. Voor een veilige stand spreidt u de
poten van het statief maximaal en zet u ze met
de stelschroef vast.

2) Plaats de besturingseenheid met de schijnwer-
pers op het statief (15) en zet aan beide zijden
met de bijgeleverde schroeven (12) vast.

3) Om de schijnwerpers (14) uit te lijnen, draait u
de betreffende stelschroeven (11, 13) los en
draait en kantelt u de schijnwerper in de ge-
wenste richting. Zorg daarbij dat de kabel (10)
niet uitgerekt of gekneld wordt. Draai de schroe-
ven aansluitend opnieuw vast.

Aan de bovenzijde van de besturingseenheid
bevinden zich bijkomende draadgaten, zodat de
schijnwerpers indien nodig ook op de bestu-
ringseenheid kunnen worden gemonteerd. Hier-
voor draait u de schroef (11) van de schijnwer-
per los en bevestigt u de schijnwerper op
dezelfde wijze met de schroef en rubberen ring
erbovenop. Bij een wijziging van de schijnwer-
perposities moet u erop letten dat de gewichts-
verdeling tussen de linker en rechter zijde gelijk
blijft.

6
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4) Voor het instellen van de gewenste bedrijfs-
hoogte trekt u eerst de binnenbuis van het sta-
tief eruit. Steek de borgpen door de beide gaten
voor de gewenste hoogte en schuif de buis er
opnieuw in tot de borgpen op de middelste buis
ligt. Zet de buis met de stelschroef extra vast.

Als u de gewenste hoogte nog niet hebt
bereikt, moet u de middelste buis er op dezelfde
wijze uittrekken en bevestigen.

BELANGRIJK!

® Het statief moet stabiel worden opgesteld. Trek
de telescoopbuizen niet verder uit dan een vei-
lige stand gegarandeerd is.

® Controleer voor gebruik alle stelschroeven en
haal ze zo nodig aan.

® Leg alle verbindingskabels zo dat niemand
erover struikelt en het statief kan doen vallen.

® Plaats het apparaat steeds zo, dat bij het gebruik
voldoende ventilatie is gegarandeerd. De ventila-
tieopeningen in de behuizing mogen in geen
geval zijn afgedekt.

4.2 Voedingsspanning

Verbind het meegeleverde netsnoer eerst met de
jack (1) en plug de stekker vervolgens in een stop-
contact (230V~/50Hz). Daarna is het apparaat
gebruiksklaar. Trek de stekker uit het stopcontact
om het apparaat uit te schakelen.

OPGELET Kijk niet rechtstreeks in de lichtbron

gedurende lange tijd, omdat dit de
ogen kan beschadigen.

BQ Weet dat stroboscoopeffecten en
zeer snelle lichtwisselingen bij foto-
sensibele mensen en epileptici epi-
leptische aanvallen kunnen veroor-

Opgelet: Het apparaat mag niet via een dimmer
op de netspanning worden aangesloten!

zaken!

5 Bediening

De toestelinstellingen worden doorgevoerd via een
systeemmenu dat u met behulp van de toetsen (4)
en het display (3) kunt bedienen. Het 4-cijferige dis-
play wordt ingeschakeld door op een willekeurige
toets te drukken. Dan verschijnt de laatste instel-
ling. Het displaybericht verdwijnt enkele seconden
na de laatste keer drukken op de toets.

De toetsen hebben volgende functies:

— Toets MENU/ESC om naar het hogere menuni-
veau terug te keren

— Toets ENTER om door te gaan naar de volgende
menufunctie

— Toetsen UP en DOWN om tussen meerdere
menu-items te selecteren en waarden in te stel-
len

De menustructuur wordt weergegeven in hoofdstuk

10.2.

Aan de hand van het hoofdstuk 6 of 7 voert u met
de toetsen de gewenste instellingen voor de res-
pectieve bedrijfsmodus door.

6 Bediening zonder
DMX-besturingsapparaat

6.1 Automatische modus

Het apparaat beschikt over twee automatisch

lopende programma's (aanvullende eenvoudige

kleurwisselingsprogramma's 1= hoofdstuk 6.4).

Om een van deze programma's op te roepen:

1) Druk een aantal keren op de toets MENU/ESC
tot het hoofdmenu wordt weergegeven.

2) Selecteer de optie met de toets UP of
DOWN in het hoofdmenu.

3) Druk op de toets ENTER: Het laatst ingestelde
programma ([Rtt ] of [RLEZ]) is geactiveerd en
wordt op het display weergegeven. Selecteer
met de toets UP of DOWN het gewenste pro-
gramma uit de twee mogelijkheden.

4) Om de snelheid te wijzigen, drukt u op de toets
ENTER: De huidige snelheid wordt weergege-
ven. Selecteer met de toets UP of DOWN de
gewenste snelheid uit de 9 mogelijkheden van
tot 5P 3.

6.2 Muzieksturing
Wenst u de lichtshow muziekgestuurd te laten
lopen, dan kunt u kiezen uit de drie muziekmodi
“Sound 1” tot “Sound 3”.
“Sound 1”:
geluidgestuurde stroboscoop met wit licht
“Sound 2"
geluidgestuurd knipperen met wisselende kleuren
“Sound 3:”
geluidgestuurd activeren van programma's
Opmerking: De muziekmodi “Sound 1” en “Sound 2” zijn
dezelfde muziekmodussen die bij DMX-besturing kunnen
worden opgeroepen (1= hoofdstuk 10.1).
1) Druk een aantal keren op de toets MENU/ESC
tot het hoofdmenu wordt weergegeven.
2) Selecteer de optie met de toets UP of
DOWN in het hoofdmenu.
3) Druk op de toets ENTER: De laatst ingestelde
muziekmodus ( (5ot 1, of [GaLi3]) is geacti-



veerd en wordt op het display weergegeven.
Selecteer met de toets UP of DOWN de
gewenste modus uit de drie mogelijkheden.

4) Om bij de modus “Sound 3” de snelheid voor het
verloop van de programma's te wijzigen, drukt u
op de toets ENTER: De huidige snelheid wordt
weergegeven. Selecteer met de toets UP of
DOWN de gewenste snelheid uit de 9 mogelijk-
heden van tot [5P_3].

5) Draai de regelaar SENSITIVITY (9) voor de
gevoeligheid van de microfoon MIC (8) naar
rechts open tot de schijnwerpers zoals gewenst
op de muziek reageren. Bij het wijzigen van het
geluidsvolume op de muziekinstallatie moet u
ook de microfoongevoeligheid overeenkomstig
aanpassen. Mocht de muzieksturing niet opti-
maal functioneren, ondanks opengedraaide
gevoeligheidsregelaar, dan verhoogt u het
geluidsvolume of verkort u de afstand tussen
geluidsbron en microfoon.

6.3 Kleurenstralerbedrijf

Als de schijnwerpers constant een kleur moeten
afstralen, dan kunt u selecteren uit negen vooraf
ingestelde kleuren en een individueel regelbare
kleur:

1) Druk een aantal keren op de toets MENU/ESC
tot het hoofdmenu wordt weergegeven.

2) Selecteer de optie met de toets UP of
DOWN in het hoofdmenu.

3) Druk op de toets ENTER: De laatst ingestelde
kleurmodus (een van de vooringestelde kleuren
of de individuele kleurinstelling
[REF 1) is geactiveerd en wordt op het display
weergegeven. Selecteer met de toets UP of
DOWN de gewenste kleurmodus uit de verschil-
lende mogelijkheden.

Individuele kleurinstelling

In de kleurmodus “ATF” kunt u de helderheid
van de basiskleuren rood, groen en blauw
afzonderlijk instellen en zodoende de gewenste
kleurtint mengen:

a) Als ALt F geselecteerd is, drukt u op de toets
ENTER. Op het display wordt de laatst inge-
stelde basiskleur en de helderheidswaarde
ervan weergegeven:

Rood (r), groen (&) of blauw (&)

b) Stel de helderheid van de geselecteerde
kleur in met de toets DOWN of UP (weergave
0-255).

c) Wissel met de toets ENTER naar de volgende
basiskleur en stel de helderheid ervan in.

Tip: Bij het instellen van de basiskleuren wijzigt niet
alleen de helderheid ervan, maar bij een kleurmenging
ook de tint. Stel daarom eerst de kleur die moet domi-
neren, in op de gewenste helderheid, en meng daarna
de andere twee kleuren erbij. Als het resultaat van de
kleurmenging wit moet zijn, stelt u eerst de helderheid
van de kleur groen in, omdat deze het meest helder is
voor het oog. Meng dan met rood naar geel en ten
slotte met blauw naar wit.

6.4 Kleurwisselmodus

Voor een automatische kleurwisseling met over-
gangen kunt u kiezen uit vijf programma's met ver-
schillende kleursequenties:

1) Druk een aantal keren op de toets MENU/ESC
tot het hoofdmenu wordt weergegeven.

2) Selecteer de optie met de toets UP of
DOWN in het hoofdmenu.

3) Druk op de toets ENTER: Het laatst ingestelde
kleurwisselingsprogramma ([f__{] ... [[__5]) is
geactiveerd en wordt op het display weergege-
ven. Selecteer met de toets UP of DOWN het
gewenste programma.

4) Om de snelheid te wijzigen, drukt u op de toets
ENTER: De huidige snelheid wordt weergege-
ven. Selecteer met de toets UP of DOWN de
gewenste snelheid uit de 9 mogelijkheden van
tot [5P_4].

6.5 Master/slavebediening

U kunt meerdere apparaten PARL-42SET of PARL-
47SET (ook gemengd) synchroon bedienen. Daar-
bij neemt het eerste apparaat (Master-apparaat) de
besturing over van de overige apparaten (Slave-
apparaten). Verbind de apparaten met elkaar tot
een ketting. Zie hiervoor hoofdstuk 7.1, evenwel
zonder bedieningsstap 1 in acht te nemen.

Stel het Master-apparaat [het eerste apparaat in
de ketting, waarvan de besturingsingang DMX IN
(6) niet is aangesloten] in op automatische modus,
muzieksturing, kleurenstralerbedrijf of kleurwissel-
modus (= hoofdstuk 6.1-6.4). Stel de Slave-
apparaten als volgt in op het Slave-bedrijf:

1) Druk een aantal keren op de toets MENU/ESC
tot het hoofdmenu wordt weergegeven.

2) Selecteer de optie met de toets UP of
DOWN in het hoofdmenu.

3) Druk op de toets ENTER: Het Slave-bedrijf is
geactiveerd, op het display verschijnt [5LA ].
Zodra het Slave-apparaat besturingssignalen
van het Master-apparaat ontvangt, knippert er
een punt op het display.
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@ 6.6 Voetafstandsbediening
B ) Via de bijgeleverde voetafstandsbediening kunnen

40

verschillende functies van de schijnwerpers wor-
den gestuurd. Als er meerdere schijnwerpersets
met elkaar zijn verbonden in Master/Slave-bedrijf,
worden ze allemaal samen via de afstandsbedie-
ning van het Master-apparaat gestuurd.

1) Verbind de jack (16) op de achterzijde van de
afstandsbediening met de jack FOOT CON-
TROLLER (5) op de besturingseenheid; gebruik
hiervoor de bijgeleverde kabel. Beveilig de stek-
kerverbinding telkens door de wartelmoer vast
te draaien.

2) Op de ingang DMX IN (6) mag geen DMX-sig-
naal aanwezig zijn.

6.6.1 Licht in- en uitschakelen

Met de toets BLACKOUT (20) op de afstandsbe-
diening wordt het licht uitgeschakeld. Bij het uit-
schakelen van het licht (Blackout) wordt op het dis-
play (3) van het (Master-)apparaat kort
weergegeven.

Om het licht opnieuw in te schakelen, drukt u
opnieuw op de toets BLACKOUT of selecteert u
met een van de drie andere toetsen op de
afstandsbediening direct een andere functie.

6.6.2 Automatische modus

Met de toets AUTO (17) kunt u de beide program-
ma's van de automatische modus (5= hoofdstuk
6.1) selecteren. Door telkens opnieuw op de toets
te drukken, wisselt u tussen de programma's. Op
het display verschijnt dan of [RLES]. De snel-
heid waarmee de programma's lopen, is afhanke-
lijk van de menu-instelling (1=° hoofdstuk 6.1,
bedieningsstap 4).

6.6.3 Muzieksturing

Met de toets SOUND (18) kunt u de via de micro-
foon (8) gestuurde programma's (15> hoofdstuk
6.2) selecteren. Door telkens opnieuw op de toets
te drukken, wisselt u tussen de programma's. Op
het display verschijnt dan [Gai/ 1, oder [Gol3].
De snelheid waarmee het programma loopt, is
afhankelijk van de menu-instelling (1=° hoofdstuk
6.2, bedieningsstap 4).

6.6.4 Kleurenstralerbedrijf

Met de toets COLOR (19) kunt u de negen in-
gestelde kleuren van het kleurenstralerbedrijf
(r=> hoofdstuk 6.3) selecteren. Door telkens op-
nieuw op de toets te drukken, wisselt u tussen de
kleuren. Op het display verschijnt dan
[Cold.

7 DMX-besturing

DMX is de afkorting van Digital Multiplex, en laat de
digitale besturing van meerdere DMX-apparaten
via één gemeenschappelijke besturingsleiding toe.
Voor de bediening via een DMX-lichtregelaar (b.v.
DMX-1440 of DMX-510USB van “img Stage Line”)
beschikt het lichteffectenpaneel over 14 DMX-
besturingskanalen. Indien nodig is besturing via
slechts 5 kanalen ook mogelijk. De functies van de
kanalen en de overeenkomstige DMX-waarden
vindt u terug in het hoofdstuk 10.1.

7.1 Aansluiting
Als DMX-interface heeft het apparaat 3-polige
XLR-aansluitingen met volgende penconfiguratie:

pen 1 = massa, pen 2 = DMX-, pen 3 = DMX+

Voor de aansluiting moeten speciale kabels voor
hoge gegevensstromen worden gebruikt. Normale
afgeschermde microfoonkabels met een leiding-
diameter van ten minste 2 x 0,22mmz2 en een zo
gering mogelijke capaciteit zijn alleen bij een totale
kabellengte tot 100m aan te bevelen. Bij kabel-
lengten vanaf 150m is het aanbevolen om een
DMX-ophaalversterker tussen te schakelen (b.v.
SR-103DMX van ,img Stage Line).

1) Verbind de besturingsingang DMX IN (6) met de
DMX-uitgang van de lichtregelaar. Koppel aan-
gesloten afstandsbedieningen van de schijnwer-
persets los, zodat deze de DMX-besturing niet
beinvioeden.

2) Verbind de besturingsuitgang DMX OUT (7) met
de besturingsingang DMX IN van het volgende
DMX-gestuurde apparaat. Verbind de uitgang
hiervan opnieuw met de ingang van het nage-
schakelde apparaat etc., tot alle DMX-gestuurde
apparaten in een kring zijn aangesloten.

3) Om storingen bij signaaloverdracht uit te sluiten,
moet u bij lange leidingen of bij een veelvoud
van aaneengesloten apparaten de besturings-
uitgang van het laatste DMX-apparaat in de ket-
ting afsluiten met een weerstand van 120Q
(>0,3W): steek een geschikte afsluitstekker
(b.v. DLT-123 van “img Stage Line”) in de uit-
gangsbus.

7.2 Aantal DMX-kanalen instellen

Het aantal DMX-kanalen hangt af van de beno-
digde functies en eventueel ook van het aantal
beschikbare besturingskanalen op de lichtregelaar.
In het 14-kanaalbedrijf kunt u de vier schijnwerpers
voor een kleurmenging gescheiden besturen, ter-
wijl in het 5-kanaalbedrijf slechts een gemeen-
schappelijke besturing mogelijk is. Om het aantal



DMX-kanalen te selecteren, gaat u als volgt te
werk:

1) Druk een aantal keren op de toets MENU/ESC
tot het hoofdmenu wordt weergegeven.

2) Selecteer de optie met de toets UP of
DOWN in het hoofdmenu.

3) Druk op de toets ENTER: De momenteel inge-
stelde kanaalmodus wordt weergegeven:
= 5-kanaalbedrijf
= 14-kanaalbedrijf

4) Selecteer met de toets UP of DOWN de ge-
wenste optie.

7.3 Het startadres instellen

Om de schijnwerpers te kunnen aansturen, moet u
een DMX-startadres instellen voor het 1ste DMX-
kanaal. De volgende DMX-kanalen zijn dan auto-
matisch aan de volgende adressen toegewezen.

Voorbeeld: Bij startadres 5 voor kanaal 1

— zijn in de 5-kanaalmodus de kanalen 2 tot 5 toegewe-
zen aan de adressen 6 tot 9 toegewezen; adres 10 is
het volgende vrije startadres voor het volgende DMX-
gestuurde apparaat.

— zijn in de 14-kanaalmodus de kanalen 2 tot 14 toege-
wezen aan de adressen 6 tot 18 toegewezen; adres 19
is het volgende vrije startadres voor het volgende
DMX-gestuurde apparaat.

1) Druk een aantal keren op de toets MENU/ESC
tot het hoofdmenu wordt weergegeven.

2) Selecteer de optie met de toets UP of
DOWN in het hoofdmenu.

3) Druk op de toets ENTER: Het momenteel inge-
stelde adres, b.v. [RGG 1, wordt weergegeven.

4) Stel met de toets UP of DOWN het gewenste
adres in.

Na het instellen van het startadres kunt u de schijn-

werpers via het DMX-besturingsapparaat bedie-

nen. De ontvangst van besturingssignalen wordt

weergegeven door een knipperend punt op het dis-

play.

8 Weergave van de firmwareversie
Om het versienummer van de firmware (bestu-
ringssysteem van het apparaat) weer te geven:

1) Druk een aantal keren op de toets MENU/ESC
tot het hoofdmenu wordt weergegeven.

2) Selecteer de optie met de toets UP of
DOWN in het hoofdmenu.

3) Druk op de toets ENTER: Op het display wordt
het huidige versienummer (b.v. [if_]) weerge-
geven.

9 Het apparaat reinigen

De kunststofschijven voér de LED's moeten afhan-
kelijk van de verontreiniging door stof, rook of
ander vuil regelmatig worden gereinigd. Alleen dan
kan het licht met maximale helderheid worden uit-
gestraald. Trek de stekker uit het stopcontact,
alvorens het filter te reinigen. Gebruik alleen een
zachte, schone doek en een mild reinigingsmiddel.
Veeg de kunststofschijven vervolgens droog.

Om de andere behuizingsonderdelen te reini-
gen, gebruikt u alleen een droge, zachte doek.
Gebruik in geen geval chemicalién of een vloeistof;
deze kunnen immers in het apparaat indringen en
schade veroorzaken.

10 Technische gegevens

Voedingsspanning: .. 230 V~/50Hz
Vermogensverbruik

PARL-42SET: . . ... max. 80 VA

PARL-47SET: ... .. max. 165 VA
Verlichting

PARL-42SET: ... .. 4 x 144 superheldere

10 mm-LED's, telkens

48 in rood, groen en blauw,

uitstralingshoek 20°
PARL-47SET: .. ... 4 x 7 superhelderen

RGB-LED's van 3 W,

uitstralingshoek 25°

Omgevings-
temperatuurbereik: . .. 0—40°C
Afmetingen: ........ 1210 x 345 x 80 mm
(besturingseenheid met
schijnwerpers)
Statiefhoogte: .. ... .. 1,56-3,2m
Gewicht
PARL-42SET: . . ... 19,4 kg
PARL-47SET: .. ... 20,5kg

Wijzigingen voorbehouden.
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@ 10.1 DMX-functies
9 10.1.1

5-kanaalmodus

10.1.2 14-kanaalmodus

DMX-waarde |Functie

DMX-waarde ‘ Functie

1ste schijnwerper: kleurmenging, als kanaal 14 =0-11

Kanaal 1: Roodaandeel, als kanaal 5 = 0—-11

K. 1:0-255 |Helderheid rood

0-255 ‘ Helderheid rood

K.2:0-255 |Helderheid groen

Kanaal 2: Groenaandeel, als kanaal 5 = 0—11

K.83:0-255 |Helderheid blauw

2de schijnwerper: kleurmenging, als kanaal 14 = 0—11

0-255 ‘ Helderheid groen

K. 4:0-255 |Helderheid rood

Kanaal 3: Blauwaandeel, als kanaal 5 = 0—11

K.5:0-255 |Helderheid groen

0-255 \ Helderheid blauw

K. 6:0-255 |Helderheid blauw

Kanaal 4: Stroboscoop, snelheid

3de schijnwerper: kleurmenging, als kanaal 14 = 0-11

als kanaal 5=0—-11:

K.7:0-255 |Helderheid rood

0-7 geen stroboscoop

K. 8:0-255 |Helderheid groen

8-255 stroboscoop: langzaam — snel

K.9:0-255 |Helderheid blauw

als kanaal 5 = 12-239:

4de schijnwerper: kleurmenging, als kanaal 14 = 0—11

0-255 programmaloop: langzaam — snel

K. 10: 0—255 | Helderheid rood

Kanaal 5: Showprogramma's

K. 11: 0—-255 |Helderheid groen

geen programma:
0-11 Kleurmenging via de kanalen 1-3
met stroboscoopfunctie via kanaal 4

K. 12: 0—255 | Helderheid blauw

Kanaal 13: stroboscoop, snelheid

als kanaal 14 =0-11:

0-7 geen stroboscoop

8-255 stroboscoop: langzaam - snel
als kanaal 14 = 12-239:

0-255 programmaloop: langzaam — snel

Kanaal 14: showprogramma's

12-28 Programma 1 (kleurwisseling)
24-35 Programma 2 (kleurwisseling)
36-47 Programma 3 (kleurwisseling)
48-59 Programma 4 (kleurwisseling)
60—-71 Programma 5 (kleurwisseling)
72-83 Programma 6

84-95 Programma 7

geen programma:
0-11 Kleurmenging via de kanalen 1—-12
met stroboscoopfunctie via kanaal 13

96-107 Programma 8

108-119 Programma 9

120-131 Programma 10

132-143 Programma 11

144-155 Programma 12

156-167 Programma 13

168-179 Programma 14

180—-191 Programma 15

192-203 Programma 16

12-23 Programma 1 (kleurwisseling)
24-35 Programma 2 (kleurwisseling)
36-47 Programma 3 (kleurwisseling)
48-59 Programma 4 (kleurwisseling)
60-71 Programma 5 (kleurwisseling)
72-83 Programma 6
84-95 Programma 7
96-107 Programma 8

108-119 Programma 9

120-131 Programma 10

204-215 Programma 17

132-143 Programma 11

216-227 Programma 18

144 -155 Programma 12

228-239 Programma 19

156-167 Programma 13

240-251 »,Sound 1 (1= hoofdstuk 6.2)

168-179 Programma 14

252-255 »~Sound 2° (1 hoofdstuk 6.2)

180-191 Programma 15

42

192-203 Programma 16

204-215 Programma 17

216-227 Programma 18

228-239 Programma 19

240-251 »,Sound 1 (1= hoofdstuk 6.2)

252 -255 »,Sound 2“ (1= hoofdstuk 6.2)




10.2 Menustructuur
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Todos los elementos de funcionamiento y las
conexiones que se describen pueden encon-
trarse en la pagina 3 desplegable.

1 Elementos de Funcionamiento
y Conexiones

Controlador con proyectores y pie (fig. 1)

1 Entrada de corriente para la conexiéon a un
enchufe (230 V~/50Hz) mediante el cable de
corriente entregado

2 Soporte para el fusible de corriente
Cambie un fusible fundido sélo por otro del
mismo tipo.

3 Visualizador

4 Botones de control

5 Toma FOOT CONTROLLER para conectar el
control remoto mediante el cable entregado

6 Entrada de sefial DMX (XLR 3 polos) para
conectar un controlador de luces;
Pin 1 = masa, 2 = DMX-, 3 = DMX+

7 Salida de sefial DMX (XLR 3 polos) para conec-
tar a la entrada DMX de otro juego de luces
DMX;
Pin 1 = masa, 2 = DMX-, 3 = DMX+

8 Micréfono para los efectos de luz controlados
por musica

9 Control SENSITIVITY para ajustar la sensibili-
dad del micréfono, para los efectos de luz con-
trolados por musica

10 Cable de conexién entre el controlador y el pro-
yector

11 Perno de rosca y montaje para mantener el pro-
yector (14) en su lugar

En la parte superior del controlador hay aguje-
ros roscados adicionales; si es necesario, des-
enrosque el tornillo y fije ahi el proyector.

12 Pernos para fijar el controlador por ambas
caras del tubo del pie (15)

13 Pernos para la inclinacion vertical del proyector
(14)

14 Proyector de LEDs
15 Pie

Control remoto (fig. 2)

16 Toma para conectar a latoma FOOT CONTROL-
LER (5) del controlador mediante el cable entre-
gado

17 Interruptor de pie AUTO para seleccionar un
programa de muestra automatico



18 Interruptor de pie SOUND para seleccionar un
programa controlado por musica mediante el
micréfono (8)

19 Interruptor de pie COLOR para seleccionar un
color de luz concreto

20 Interruptor de pie BLACKOUT para apagar la
luz y encenderla de nuevo

2 Notas de Seguridad

El aparato cumple con todas las directivas relevan-
tes de la UE y por lo tanto esta marcado con el sim-
bolo C€.

ADVERTENCIA El aparato esta alimentado con un

voltaje peligroso. Deje el manteni-
miento en manos del personal
cualificado. El manejo inexperto o
la modificacion del aparato pue-
Es imprescindible que preste atencion a los puntos
siguientes:

den provocar una descarga.

® E| aparato esta adecuado para su utilizacion sélo
en interiores. Protéjalo de goteos y salpicaduras,
elevada humedad del aire y calor (temperatura
ambiente admisible: 0—40 °C).

® No coloque ningun recipiente con liquido encima
del aparato, p. €j. un vaso.

® No ponga el aparato en funcionamiento o desco-

necte inmediatamente el enchufe de la toma de

corriente si:

1. Existe algun dafo visible en el aparato o en el
cable de corriente.

2. Aparece algun defecto por caida o accidente
similar.

3. No funciona correctamente.

Solo el personal cualificado puede reparar el

aparato bajo cualquier circunstancia.

® No tire nunca del cable de corriente para desco-
nectar el enchufe de la toma de corriente, tire
siempre del enchufe.

® No podra reclamarse garantia o responsabilidad
alguna por cualquier dafio personal o material
resultante si el aparato se utiliza para otros fines
diferentes a los originalmente concebidos, si no
se monta con seguridad, no se conecta o0 no se
utiliza adecuadamente, o no se repara por exper-
tos.

Si va a poner el aparato fuera de servicio
definitivamente, llévelo a la planta de reci-
claje de la zona para que su eliminacién

B

no sea perjudicial para el medio ambiente.

3 Aplicaciones

Los conjuntos de proyectores PARL-42SET vy
PARL-47SET estan formados por cuatro proyecto-
res planos de LEDs montados en un controlador.
Sirven para iluminacion p. ej. en escenarios, disco-
tecas, o salas de fiestas. Como fuente de luz, se
han insertado 144 LEDs de 10 mm y de gran brillo
(PARL-42SET) o 7 LEDs RGB (PARL-47SET) en
cada proyector que ofrecen un bajo consumo, poca
generacion de calor y una larga duracion en com-
paracion con las lamparas incandescentes. Los
LEDs permiten emitir luz coloreada en los tres
colores primarios (rojo, verde, azul) y luz que
puede mezclarse con la suma de los colores pri-
marios.

Un conjunto puede funcionar por si mismo, con
el control remoto de pedal entregado o mediante
un controlador DMX (5 6 14 canales de control
DMX). Ademas, se pueden interconectar varios
conjuntos de proyectores (modo Master/Slave) y
se pueden controlar conjuntamente mediante un
control remoto de pedal. Hay varios programas
internos de iluminacién disponibles. El micréfono
integrado ofrece efectos sincronizados con la
musica.

Con el aparato se entrega un pie y bolsas de
transporte.

4 Puesta en Marcha

4.1 Montaje

1) Ponga el pie en una superficie solida y horizon-
tal. Para una colocacion segura, abra las patas
del pie todo lo que pueda y fijelos con el perno.

2) Coloque el controlador con los proyectores en el
tubo del pie (15) y fijelo con los tornillos entre-
gados (12) por ambas caras.

3) Para alinear los proyectores (14), afloje los per-
nos respectivos (11, 13) y gire el proyector hasta
la direccion deseada. Asegurese de que el cable
(10) no se estire o se comprima. Luego apriete
los tornillos de nuevo.

En la parte superior del controlador hay agu-
jeros roscados adicionales para montar los pro-
yectores en el controlador, si es necesario. En
este caso, afloje el tornillo (11) del proyector y
fije el proyector desde encima del mismo modo
con el tornillo y la junta de goma por encima.
Cuando cambie las posiciones de los proyecto-
res, asegurese de que el peso esta bien distri-
buido por ambos lados.

4) Para ajustar la altura de funcionamiento desea-
da, extraiga primero el tubo interno del pie.
Coloque la clavija de seguridad a través de los

L EJ
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dos agujeros de la altura deseada y apriete
hacia el tubo hasta que la clavija de seguridad
esté colocada en el tubo central. Fije el tubo
interior adicionalmente con el perno.

Sitodavia no ha alcanzado la altura deseada,
tire del tubo central del mismo modo vy fijelo.

iIMPORTANTE!

® E| pie tiene que ponerse de modo que sea esta-
ble. Extraiga los tubos telescépicos solo hasta
donde se asegure un soporte seguro.

® Antes del funcionamiento, compruebe todos los
pernos y apriételos si es necesario.

® Ponga los cables de conexion de modo que
nadie pueda tropezarse con ellos y tumbar el pie.

® Coloque siempre el aparato de modo que exista
una ventilacion suficiente durante el funciona-
miento. Las rejillas de ventilacion de la carcasa
no deben obstruirse en ningun caso.

4.2 Alimentacion
Conecte primero el cable de corriente entregado a
la toma de corriente (1) y luego a un enchufe
(230 V~/50 Hz). Luego el aparato estara listo para
funcionar. Para apagarlo, desconecte la toma de
corriente del enchufe.

ADVERTENCIA Para prevenir dafios oculares, no
mire nunca directamente hacia la
fuente de luz durante un periodo

5@ prolongado.

iTenga en cuenta que los cambios

rapidos de iluminacion pueden

provocar ataques epilépticos en
personas fotosensibles o con epi-
lepsia!

Precaucion: jNo se puede conectar el aparato a la
corriente mediante un dimmer!

5 Funcionamiento

Los ajustes del aparato se hacen a través de un
menu de sistema que puede funcionar con los
botones (4) y con el visualizador (3). El visualizador
de 4 digitos se activa pulsando cualquier botén y
muestra el ultimo ajuste. El visualizador desapa-
rece varios segundos después de que se haya pul-
sado el ultimo botén.

Los botones tienen las siguientes funciones:

— Boton MENU/ESC para volver al nivel superior
de menu

— Botén ENTER para ir a la siguiente funcién de
menu

— Botones UP y DOWN para seleccionar entre
varias opciones de menu y para ajustar valores

La estructura del menu se muestra en el apartado
10.2.

Mediante los apartados 6 6 7, haga con los boto-
nes los ajustes necesarios del modo de funciona-
miento correspondiente.

6 Funcionamiento sin
Controlador DMX

6.1 Modo automatico

El aparato tiene dos programas de muestra auto-
maticos (programas adicionales de cambio de
color basico 1= apartado 6.4). Para activar uno de
estos programas:

1) Pulse el botén MENU/ESC hasta que llegue al
menu principal.

2) Seleccione la opcién en el mend principal
con el boton UP o DOWN.

3) Pulse el boton ENTER: Se activa y se visualiza
el Ultimo programa ajustado ([ALE o [RUES]).
Seleccione el programa que desee de los dos
con el boton UP o DOWN.

4) Para cambiar la velocidad, pulse el boton
ENTER. Se visualiza la velocidad actual. Selec-
cione la velocidad que quiera de las 9 velocida-
des a con el botéon UP o DOWN.

6.2 Control por musica

Para el control por musica del programa de ilumi-
nacién, hay tres modos de musica disponibles,
“Sound 1” a “Sound 3”:

“Sound 1”:
Estroboscopio controlado por sonido con luz
blanca

“Sound 2
Destellos controlados por sonido con cambio de
colores

“Sound 3”:
Activacion controlada por sonido de los progra-
mas

Nota: Los modos de musica “Sound 1”y “Sound 2” son los

mismos modos de musica que se pueden activar para

control DMX (szrapartado 10.1).

1) Pulse el botén MENU/ESC hasta que llegue al
menu principal.

2) Seleccione la opcién en el mend principal
con el boton UP o DOWN.

3) Pulse el botén ENTER: Se activa y se visualiza
el Gltimo modo de musica ajustado ([5at/ 1,
o [Satd]). Luego seleccione el modo que quiera
de los tres modos con el botén UP o DOWN.



4) Para cambiar la velocidad de los programas
para el modo “Sound 3”, pulse el boton ENTER:
Se visualiza la velocidad actual. Seleccione la
velocidad que quiera de las 9 velocidades
a con el botén UP o DOWN.

5) Gire el control SENSITIVITY (9) para la sensibi-
lidad del micr6fono MIC (8) en sentido horario
hasta que los proyectores respondan a la
musica como usted desea. Cuando se modifica
el volumen del sistema de mdusica, tiene que
adaptarse la sensibilidad del micr6fono adecua-
damente. Si el control por musica no funciona
correctamente a pesar de que el control de sen-
sibilidad esta al maximo, aumente el volumen o
reduzca la distancia entre la fuente de sonido y
el microfono.

6.3 Modo proyector de color

Para un haz de color constante de los proyectores
se pueden seleccionar nueve colores preajustados
y un color personalizable:

1) Pulse el botén MENU/ESC hasta que llegue al
menu principal.

2) Seleccione la opcién en el menu principal
con el botén UP o DOWN.

3) Pulse el boton ENTER: Se activa y se visualiza
el ultimo modo de color ajustado (uno de los
colores preajustados o el color de
ajuste personalizado [REF ]). Seleccione el
modo de color que quiera de los tres con el
boton UP o DOWN.

Ajuste de color personalizado

En el modo de color “ATF”, el brillo del los colo-
res primarios rojo, verde y azul se puede ajustar
por separado y por lo tanto se puede conseguir
la mezcla del matiz de color que quiera:

a) Sise selecciona ALt F, pulse el botén ENTER.
El visualizador muestra el ultimo color prima-
rio ajustado y su valor de brillo:
rojo (r), verde (L) o azul (b).

b) Ajuste el brillo del color seleccionado con el
boton DOWN o UP (indicacion 0—-255).

c) Cambie el siguiente color primario con el
boton ENTER y ajuste su brillo.

Consejo: Cuando ajuste los colores primarios, no
cambia solamente su brillo sino también el matiz del
color cuando los colores estan mezclados. Por lo tanto,
ajuste primero el color que tiene que dominar, al brillo
que quiera y luego afiada los otros dos colores. Si el
color mezclado que quiere conseguir es el blanco,
ajuste primero el brillo del color verde ya que este es el
color mas brillante para el ojo humano. Luego afiada
rojo para conseguir el amarillo y finalmente afada azul
para conseguir el blanco.

6.4 Modo cambio de color

Para un cambio automatico de color con fundido,
se pueden seleccionar cinco programas con
secuencias de colores diferentes:

1) Pulse el boton MENU/ESC hasta que llegue al
menu principal.

2) Seleccione la opcién en el mend principal
con el boton UP o DOWN.

3) Pulse el botén ENTER: Se activa y se visualiza
el ultimo programa de cambio de color (£__1...
[[__3]). Seleccione el programa deseado con el
botéon UP o DOWN.

4) Para cambiar la velocidad, pulse el botén
ENTER: Se muestra la velocidad actual. Selec-
cione la velocidad que quiera de las 9 velocida-
des a con el boton UP o DOWN.

6.5 Modo Master/Slave

Pueden funcionar varios aparatos PARL-42SET o
PARL-47SET (también mezclados) en modo sin-
cronizado. En este caso, el primer aparato (Master)
controla a los aparatos restantes (Slaves). Conecte
los aparatos entre si en cadena. Para ello, vea el
apartado 7.1 pero saltando el paso 1.

Ajuste el aparato Master [el primer aparato de la
cadena cuya entrada de control DMX IN (6) no esta
conectada] en modo automético, control por mu-
sica, modo proyector de color o modo de cambio
de color (1> apartados 6.1 a 6.4). Ajuste los apa-
ratos Slave en el modo Slave como se describe a
continuacion:

1) Pulse el botén MENU/ESC hasta que llegue al
menu principal.

2) Seleccione la opcién en el menu principal
con el botéon UP o DOWN.

3) Pulse el boton ENTER: Se activa el funciona-
miento Slave, en el visualizador se muestra
[5LA . En cuanto el aparato Slave recibe sefa-
les de control del aparato Master, parpadea un
punto en el visualizador.

6.6 Control remoto de pedal

Mediante el control remoto de pedal entregado se
pueden controlar varias funciones de los proyecto-
res. Si se interconectan varios conjuntos de pro-
yectores en funcionamiento Master/Slave, todos
se controlan mediante el control remoto del apa-
rato Master.

1) Conecte la toma (16) de la parte posterior del
control remoto a la toma FOOT CONTROLLER
(5) del controlador mediante el cable entregado.
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Asegure el conector girando con firmeza la
tuerca.

2) No puede haber ninguna sefal DMX en la
entrada DMX IN (6).

6.6.1 Encendido y apagado de la luz

La luz se apaga con el boton BLACKOUT (20) del
control remoto. Cuando se apaga la luz (blackout),
en el visualizador (3) del aparato (Master) se
muestra brevemente [SLA ].

Para encender la luz de nuevo, pulse el botén
BLACKOUT una vez mas o directamente selec-
cione otra funcién con uno de los otros tres boto-
nes del control remoto.

6.6.2 Modo automatico

Se pueden seleccionar los dos programas del
modo automatico (1= apartado 6.1) con el botén
AUTO (17). Pulse el boton repetidamente para
cambiar desde un programa al otro. En el visuali-
zador se muestra o segun corresponda.
La velocidad de los programas depende del ajuste
del menu (1= apartado 6.1, paso 4).

6.6.3 Control por musica

Los programas (1= apartado 6.2) controlados me-
diante el micréfono (8) se pueden seleccionar con
el boton SOUND (18). Pulse el botén repetida-
mente para cambiar el programa. En el visualiza-
dor se muestra [Gok/ 1, 0 segun corres-
ponda. La velocidad del programa depende del
ajuste del menu (1=° apartado 6.2, paso 4).

6.6.4 Modo proyector de color

Los 9 colores preajustados del modo proyector
de color (1= apartado 6.3) se pueden seleccionar
con el boton COLOR (19). Pulse el bot6n repetida-
mente para cambiar el color. El color aparece como
segun corresponda.

7 Control DMX

DMX es la abreviatura de Digital Multiplex y per-
mite el control digital de varios aparatos DMX
mediante una linea de control comun. Para el fun-
cionamiento mediante un controlador DMX (p. ej.
DMX-1440 o DMX-510USB de “img Stage Line”),
el panel de efectos esta equipado con 14 canales
de control DMX. Sin embargo, también puede con-
trolarse solamente mediante 5 canales, si es nece-
sario. Las funciones de los canales y los corres-
pondientes valores DMX pueden encontrarse en el
apartado 10.1.

7.1 Conexion

Como interfaz DMX, el aparato esta equipado con
conexiones XLR de 3 polos con la siguiente confi-
guracion de pines:

Pin 1 = masa, pin 2 = DMX-, pin 3 = DMX+

Se recomienda utilizar cables especiales de alta
transmision de datos para la conexion. Los cables
estandares de microfono con blindaje y con un
corte de seccion minimo de 2 x 0,22 mm2y con una
capacidad tan baja como sea posible solo se reco-
miendan para un cableado de hasta 100 m. Para
cableados de mas de 150 m, se recomienda inser-
tar un amplificador de nivel DMX adecuado (p. €.
SR-103DMX de “img Stage Line”).

1) Conecte la entrada de control DMX IN (6) a la
salida DMX del controlador. Si los controles
remotos estan conectados, separelos de los
conjuntos de proyectores para que no perjudi-
quen el control DMX.

2) Conecte la salida de control DMX OUT (7) a la
entrada de control DMX IN del siguiente aparato
controlado por DMX. Conecte su salida de
nuevo a la entrada del siguiente aparato, etc.,
hasta que todos aparatos controlados por DMX
se hayan conectado en una cadena.

3) Para evitar interferencias en la transmision de
sefial, en cableados largos o para un gran
nimero de aparatos conectados en serie, ter-
mine la salida de control del tltimo aparato DMX
de la cadena con un resistor de 120 Q (>0,3 W):
Conecte el tapon correspondiente (p. ej. el DLT-
123 de “img Stage Line”) a la toma de salida.

7.2 Ajuste del nimero de canales DMX

El numero de canales DMX depende de las funcio-
nes necesarias y puede que también del numero
de canales de control disponibles en el controlador.
En el modo de 14 canales se pueden controlar los
cuatro proyectores por separado para mezclar
colores; en el modo de 5 canales solo puede haber
un control comun. Para seleccionar el numero de
canales DMX:

1) Pulse el botén MENU/ESC hasta que llegue al
menu principal.

2) Seleccione la opcién en el mend principal
con el boton UP o DOWN.

3) Pulse el boton ENTER: Se visualizara el modo
de canales ajustado:
=modo de 5 canales
=modo de 14 canales

4) Seleccione la opcién deseada con el botén UP o
DOWN.



7.3 Ajuste de la direccion de inicio

Para controlar los proyectores ajuste una direccion
de inicio DMX para su primer canal DMX. Los
siguientes canales DMX se asignan automatica-
mente a las direcciones siguientes.

Ejemplo: Para la direccion de inicio 5 del canal 1

— En el modo de 5 canales, los canales 2 a 5 se asignan
a las direcciones 6 a 9. La direccion 10 es la siguiente
direccion de inicio libre posible para el siguiente apa-
rato controlado por DMX.

— En el modo de 14 canales, los canales 2 a 14 se asig-
nan a las direcciones 6 a 18. La direccién 19 es la
siguiente direccién de inicio libre posible para el
siguiente aparato controlado por DMX.

1) Pulse el botén MENU/ESC hasta que llegue al
menu principal.

2) Seleccione la opcién en el menu principal
con el botén UP o DOWN.

3) Pulse el boton ENTER: Se ajusta la direccion
actual, p. e]. se visualiza [RGC 1.

4) Ajuste la direccion deseada con el botén UP o
DOWN.

Después de ajustar la direccion de inicio, los pro-

yectores pueden funcionar mediante el controlador

DMX. La recepcién de las sefiales de control se

indicara mediante un punto parpadeante en el
visualizador.

8 Visualizacién de la Version
de Firmware
Para indicar el numero de la version de firmware
(sistema operativo del aparato):
1) Pulse el botén MENU/ESC hasta que llegue al
menu principal.
2) Seleccione la opcién en el mend principal
con el boton UP o DOWN.

3) Pulse el boton ENTER: En el visualizador se
muestra el nimero de version actual (p. ej. [iZ__]).

9 Limpieza del Aparato

Hay que limpiar los paneles de plastico frente a los
LEDs periddicamente, dependiendo de las impure-
zas provocadas por la suciedad, el humo u otras
particulas. Solo de este modo puede asegurarse
de que la luz se irradie con su méaximo brillo. Antes
de la limpieza, desconecte el enchufe de la
toma de corriente. Utilice solo un pafio suave y
limpio y un detergente no agresivo. Luego seque
los paneles de plastico.

Para la limpieza de las otras partes de la car-
casa, utilice sblo un pafio suave y seco. No utilice
ningun liquido o producto quimico; podria penetrar
en el aparato y provocar danos.

10 Especificaciones

Alimentacion: ....... 230 V~/50 Hz

Consumo
PARL-42SET: ..... 80 VA méx.
PARL-47SET: ... .. 165 VA méx.

Fuente de luz
PARL-42SET: ... .. 4 x 144 LEDs de 10mmy

gran brillo, 48 en rojo, en

verde y en azul,

angulo del haz: 20°
PARL-47SET: . .... 4 x7 LEDs RGBde 3Wy

gran brillo,

angulo del haz: 25°

Temperatura ambiente: 0—40°C

Dimensiones: ....... 1210 x 345 x 80 mm
(controlador con proyecto-
res)

Altura del pie: . ...... 1,5a32m

Peso

PARL-42SET: . .... 19,4 kg
PARL-47SET: ... .. 20,5kg

Sujeto a modificaciones técnicas.
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10.1.1 Modo 5 canales

10.1.2 Modo 14 canales

Valor DMX Funcion

Valor DMX ‘ Funcién

Proyector 1: mezcla de color cuando canal 14 = 0— 11

Canal 1: proporcién de rojo cuando canal 5 = 0— 11

C.1:0-255 |Birillo del rojo

0-255 \ Brillo del rojo

C.2:0-255 |Brillo del verde

Canal 2: proporcién de verde cuando canal 5 =0— 11

C.3:0-255 |Brillo del azul

Proyector 2: mezcla de color cuando canal 14 = 0—11

0-255 \ Brillo del verde

C. 4:0-255 |Brillo del rojo

Canal 3: proporcién de azul cuando canal 5 = 0—11

C.5:0-255 |Brillo del verde

0-255 \ Brillo del azul

C.6:0-255 |Brillo del azul

Canal 4: estroboscopio, velocidad

Proyector 3: mezcla de color cuando canal 14 = 0— 11

Cuando canal 5=0-11:

C.7:0-255 |Birillo del rojo

0-7 Sin estroboscopio

C. 8:0-255 |Brillo del verde

8-255 | Estroboscopio: Lento — Rapido

C.9:0-255 |Brillo del azul

Cuando canal 5 = 12—-239:

Proyector 4: mezcla de color cuando canal 14 = 0—11

0-255 | Velocidad del programa: Lento — Répido

C. 10: 0—255 | Brillo del rojo

Canal 5: programas de muestra

C. 11: 0—-255 | Brillo del verde

C. 12: 0—255 | Brillo del azul

Sin programa: ) Canal 13: estroboscopio, velocidad
0-11 Mezcla de color mediante canales 1-3
con funcién estroboscopio mediante canal 4 Cuando canal 14 = 0—11:
12-23 Programa 1 (cambio de color) 0-7 Sin estroboscopio
24_35 Programa 2 (cambio de color) 8-255 Estroboscopio: Lento - Rapido
36-47 Programa 3 (cambio de color) Cuando canal 14 = 12-239:
0-255 Velocidad del programa: Lento — Réapido
48-59 Programa 4 (cambio de color) prog —nep
- Canal 14: programas de muestra
60—-71 Programa 5 (cambio de color) -
Sin programa:
72-83 | Programa 6 0-11 Mezcla de color mediante canales 1—12
84-95 Programa 7 con funcién estroboscopio mediante canal 13
96-107 | Programa 8 12-23 Programa 1 (camb?o de color)
108-119 | Programa 9 24-35 Programa 2 (cambio de color)
36-47 Programa 3 (cambio de color)
120-131 Programa 10 -
48-59 Programa 4 (cambio de color)
132-143 |Programa 11 -
60—-71 Programa 5 (cambio de color)
144-155 | Programa 12 72_83 Programa 6
156—-167 | Programa 13 84-95 Programa 7
168—-179 | Programa 14 96—107 Programa 8
180—-191 Programa 15 108-119 Programa 9
192-203 |Programa 16 120-131 Programa 10
204-215 |Programa 17 132-143 Programa 11
216-227 | Programa 18 144-155 Programa 12
228-239 | Programa 19 156-167 Programa 13
240-251 “Sound 1” (&1 apartado 6.2) 168-179 Programa 14
252-255 |“Sound 2’ (i apartado 6.2) 180-191 Programa 15
192-203 Programa 16
204-215 Programa 17
216-227 Programa 18
228-239 Programa 19
240-251 “Sound 1” (1> apartado 6.2)
252-255 “Sound 2” (1=° apartado 6.2)




10.2 Estructura del menu
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Prosze otworzy¢ niniejszg instrukcje na stronie 3.
Pokazano tam rozktad elementéw operacyjnych
oraz ztaczy.

1 Elementy operacyjne oraz ztacza

Kontroler z reflektorami, statyw (rys. 1)

1 Gniazdo zasilania do taczenia z gniazdkiem sie-
ciowym (230V~/50Hz) za pomocag dofgczo-
nego kabla zasilajgcego

2 Pokrywa bezpiecznika
Spalony bezpiecznik wymienia¢ na nowy o
identycznych parametrach.

3 Wyswietlacz

4 Przyciski sterujgce

5 Gniazdo FOOT CONTROLLER do podfgczania
kontrolera noznego, za pomocg dotgczonego
kabla

6 Wejscie sygnatu DMX (3-pinowy, XLR) do pod-
taczania kontrolera $wiatta;
pin 1 = masa, 2 = DMX-, 3 = DMX+

7 Wyjscie sygnatu DMX (3-pinowy, XLR) do pod-
taczania wejscia DMX kolejnego urzgdzenia;
pin 1 = masa, 2 = DMX-, 3 = DMX+

8 Mikrofon do sterowania muzykg

9 Regulator SENSITIVITY do ustawiania czutosci
mikrofonu

10 Kabel potgczeniowy miedzy kontrolerem a
reflektorem

11 Sruby mocujgce: utrzymujg zgdane skierowanie
reflektora (14)
Na goérnej stronie kontrolera znajdujg sie dodat-
kowe gwintowane otwory; jezeli trzeba, odkre-
ci¢ Srube i przykreci¢ reflektor po tej stronie.

12 Sruby mocujgce: zabezpieczajg przed przesu-
waniem sie kontrolera na statywie(15)

13 Sruby blokujgce: utrzymujg zadane nachylenie
reflektora (14)

14 Reflektor diodowy

15 Statyw

Kontroler nozny (rys. 2)

16 Gniazdo do taczenia z gniazdem FOOT CON-
TROLLER (5) na kontrolerze, za pomocg dotg-
czonego kabla



17 Przetacznik nozny AUTO do wyboru automa-
tycznego programu show

18 Przefacznik nozny SOUND do wyboru pro-
gramu sterowanego muzykg, przez mikrofon (8)

19 Przetacznik nozny COLOR do wyboru koloru
Swiatta

20 Przetgcznik nozny BLACKOUT do wygaszania i
ponownego wigczania reflektorow

2 Srodki bezpieczenstwa

Zestaw spetnia wszystkie wymagania norm UE
dzigki czemu zostat oznaczony symbolem C€.

UWAGA

/N

Nalezy przestrzegaé nastepujgcych zasad:

Urzadzenie jest zasilane wysokim
napieciem. Wszelkie naprawy nalezy
zleci¢ specjaliscie. Nieprawidtowa
obstuga moze spowodowaé poraze-
nie prgdem elektrycznym.

® Urzgdzenie jest przeznaczone tylko do uzytku
wewnatrz pomieszczen. Nalezy chronic¢ je przed
dziataniem wody, duzej wilgotnosci powietrza
oraz wysokiej temperatury (dopuszczalny zakres
0-40°C).

® Na urzadzeniu nie wolno stawia¢ zadnych po-
jemnikéw z cieczg np. szklanek.

® Nie nalezy wigcza¢ lub natychmiast odtgczyé

urzadzenie od sieci w przypadku gdy

1. stwierdzono widoczne uszkodzenie urzadze-
nia lub kabla zasilajgcego,

2. urzgdzenie mogto ulec uszkodzeniu na skutek
upadku lub podobnego zdarzenia,

3. stwierdzono nieprawidtowe dziatanie.

Naprawy urzadzenia moze dokonywa¢ tylko

przeszkolony personel.

® Nie wolno odtacza¢ zasilania ciagnac za kabel,
nalezy zawsze chwytaé za wtyczke.

® Producent ani dostawca nie ponosza odpowie-
dzialnosci za wynikte uszkodzenia sprzetu lub
obrazenia uzytkownika w przypadku gdy urza-
dzenie jest wykorzystywane w innych celach niz
to sie przewiduje lub jesli jest nieodpowiednio
zainstalowane, uzytkowane lub naprawiane.

Aby nie zasmieca¢ srodowiska po catkowi-
tym zakonczeniu eksploatacji urzadzenia
mmm nNalezy je oddac¢ do punktu recyklingu.

3 Zastosowanie

Zestawy PARL-42SET oraz PARL-47SET sktadajg
sie z 4 ptaskich reflektoréw diodowych oraz modutu
sterujgcego. Moze znalez¢ zastosowanie w na sce-
nie, w dyskotekach, klubach oraz salach tanecz-
nych. Jako zrédto Swiatta, kazdy reflektor wyposa-
zony jest w 144 diody 10mm (PARL-42SET) lub
7 diod RGB (PARL-47SET) o duzej sile $wiatta, o
niskim poborze mocy, matej emisji ciepta oraz dtu-
giej zywotnosci. Diody pozwalajg na uzyskanie
Swiatta w trzech podstawowych kolorach (czerwo-
nym, zielonym i niebieskim) oraz koloréw uzyski-
wanych przez ich zmiksowanie.

Zestawy przystosowane sg do pracy samodziel-
nej, oraz do wspotpracy z dotaczonym kontrolerem
noznym lub kontrolerem DMX (5 lub 14 kanatéw
DMX). Dodatkowo, istnieje mozliwo$¢ potgczenia
kilku zestawéw (tryb master/slave) i wspdlne stero-
wanie za pomoca kontrolera noznego. Urzgdzenia
oferujg rézne programy oraz mozliwo$¢ pracy z
rytm muzyki, przez wbudowany mikrofon.

W komplecie znajduje sie statyw oraz torby
transportowe.

4 Przygotowanie do pracy

4.1 Montaz

1) Ustawi¢ statyw w sposéb stabilny na poziomym
podtozu. Nalezy sprawdzi¢ wszystkie $ruby blo-
kujace i dokrecic je jesli trzeba.

2) Umiesci¢ kontroler z reflektorami na statywie
(15) i przykreci¢ go za pomoca dotgczonych
Srub (12) po obu stronach.

3) Aby ustawi¢ poszczegolne reflektory (14), polu-
zowacé odpowiednie $ruby (11, 13). Uwazac aby
kabel (10) nie ulegt uszkodzeniu lub zgnieceniu.
Nastepnie dokreci¢ wszystkie Sruby mocujace.

Jezeli trzeba, reflektory mogg by¢ przesta-
wione na goérng strong kontrolera. Znajduja sie
tam dodatkowe gwintowane otwory. W tym przy-
padku, odkreci¢ Sruby mocujgce (11) i przymo-
cowa¢ za ich pomocag reflektory wyjmujac
gumowe zaslepki. W przypadku zmiany pozycji
reflektoréw, upewnic sig, ze statyw jest rowno-
miernie obcigzony po obu stronach.

4) Aby uzyskaé zgdang wysoko$¢ statywu, nalezy
wysungé wewnetrzng rure. Nastepnie wsunaé
blokade przez dwa otwory na odpowiedniej
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wysokoséci, regulujgc wysoko$¢ wewnetrzng
rurg, az bedzie mozliwe przetozenie blokady
przez jej otwory. Dodatkowo, zabezpieczy¢
wewnetrzna rure Srubami.

Jezeli statyw nie pozwala na uzyskanie zgda-
nej wysokosci, mozna wymieni¢ wewnetrzng
rure, postepujac analogicznie z powyzszym opi-
sem.

UWAGA!

® Statyw musi by¢ ustawiony w sposéb stabilny.
Wewnetrzng rure nalezy wysung¢ do wysokosci
zapewniajgcej bezpieczng i stabilng prace.

® Przed przystgpieniem do pracy sprawdzi¢ i w
razie potrzeby dokreci¢ wszystkie Sruby.

® Kable potgczeniowe uktada¢ w taki sposob, aby
uchroni¢ je przed podeptaniem oraz zaczepie-
niem mogacym wywrécic¢ statyw.

® Podczas pracy nalezy zawsze zapewni¢ swo-
bodng cyrkulacje powietrza wokét urzgdzenia.
Nie wolno zakrywa¢ otworéw wentylacyjnych.

4.2 Zasilanie

Podtgczy¢ dostarczony z urzadzeniem kabel zasi-
lajagcy do gniazda zasilajgcego (1) oraz do
gniazdka sieciowego (230 V~/50Hz). Urzadzenie
jest juz gotowe do pracy. Aby wytaczy¢ urzadzenie
nalezy odfaczy¢ wtyczke od gniazdka sieciowego.

UWAGA Nie nalezy patrze¢ bezposrednio na

| diody, silne $wiatto moze uszkodzi¢

wzrok.
Efekt stroboskopu i szybkie zmiany
Swiatta moga by¢ grozne dla oséb
wrazliwych na Swiatto oraz chorych
Uwaga: Nie wolno podtacza¢ urzadzenia do zasi-
lania poprzez $ciemniacz (dimmer)!

na epilepsje!

5 Obstuga

Wszystkie ustawienia dokonywane sg w menu sys-
temowym za pomocg przyciskéw (4) i wySwietlacza
(3). 4-cyfrowy wyswietlacz wigczany jest po wcis-
nieciu dowolnego przycisku i pokazuje ostatnie
ustawienie. Wygaszenie wy$wietlacza nastepuje
kilka sekund po ostatnim wcisnigciu przycisku.

Przyciski maja nastepujace funkcje:
— Przycisk MENU/ESC do powrotu do poprzed-
niego poziomu menu

— Przycisk ENTER do przechodzenia do nastepnej
funkcji menu

— Przyciski UP oraz DOWN do wyboru poszczegél-
nych opcji menu oraz ustawiania wartosci

Strukture menu pokazano w rozdz. 10.2.

W rozdz. 6 oraz 7 opisano sposéb wprowadzania
ustawien dla poszczeg6lnych trybow pracy, za
pomocg przyciskéw.

6 Praca bez kontrolera DMX

6.1 Tryb automatyczny

Urzadzenie oferuje dwa automatyczne programy

show (dodatkowo proste programy zmiany koloréw

1 rozdz. 6.4). Aby aktywowac¢ jeden z tych pro-

gramow:

1) Wcisna¢ kilka razy przycisk MENU/ESC, az na
wyswietlacz powrdci do menu gtéwnego.

2) Wybra¢ opcje z menu gtébwnego przycis-
kami UP oraz DOWN.

3) Wcisna¢ przycisk ENTER: Aktywowany i wy-
Swietlony zostanie ostatnio wybrany program
([RLE 1 lub [RLEZ ). Wybraé zadany program przy-
ciskami UP oraz DOWN.

4) Aby zmieni¢ predkos¢, wcisna¢ przycisk ENTER.
WysSwietlona zostanie biezaca predkosé. Usta-
wi¢ odpowiednig wartos¢ sposrod 9 dostepnych
do [5F_3|, za pomocg przyciskow UP oraz
DOWN.

6.2 Sterowanie muzyka
Dostepne sg trzy programy sterowane muzyka,
“Sound 1” do “Sound 3”.
“Sound 1”:

sterowany muzyka stroboskop z biatym Swiattem
“Sound 27

sterowane muzyka btyski ze zmiang koloréw

“Sound 3”:
sterowany muzykg start programow

Uwaga: Programy sterowane muzyka “Sound 1”i “Sound 2”

odpowiadajg programom aktywowanym sygnatem DMX

(= rozdz. 10.1).

1) Wcisng¢ kilka razy przycisk MENU/ESC, az na
wysSwietlacz powrdci do menu gtéwnego.

2) Wybra¢ opcje z menu gtébwnego przycis-
kami UP oraz DOWN

3) Wcisna¢ przycisk ENTER: Aktywowany i wy-
Swietlony zostanie ostatnio wybrany program
(Botr 1, lub [5otid]). Wybra¢ zadany pro-
gram przyciskami UP oraz DOWN.

4) Aby zmieni¢ predkos¢ dla programu “Sound 3”,
wcisng¢ przycisk ENTER: Wy$wietlona zostanie
biezgca predkos¢. Ustawi¢ odpowiednig war-
tos¢ sposréd 9 dostepnych do [5F 3|, za
pomoca przyciskéw UP oraz DOWN.



5) Za pomocg regulatora SENSITIVITY (9) ustawi¢
czuto$¢ mikrofonu MIC (8) na takg wartos¢, aby
zoptymalizowac prace urzadzenia w rytm muzyki.
Jezeli zmieniony zostanie poziom gtosnosci
odtwarzanej muzyki, konieczna jest zmiana row-
niez czutosci mikrofonu. Jezeli nie mozna uzys-
ka¢ optymalnego sterowania muzykg, nawet
przy maksymalnie odkreconym regulatorze czu-
tosci, zwigkszy¢ gtodnos¢ odtwarzanej muzyki
lub zmniejszy¢ odlegtos¢ urzadzenia od gtos-
nika.

6.3 Kolorowy reflektor

Urzadzenie moze pracowac jako reflektor w jed-
nym z dziewigciu dostepnych koloréw lub z
manualnie ustawionym kolorem:

1) Wcisna¢ kilka razy przycisk MENU/ESC, az na
wyswietlacz powréci do menu gtéwnego.

2) Wybra¢ opcje z menu gtébwnego przycis-
kami UP oraz DOWN.

3) Wcisna¢ przycisk ENTER: Aktywowany i wy-
Swietlony zostanie ostatnio wybrany kolor (jeden
z gotowych lub ustawiony indywi-
dualnie [REF ]). Wybra¢ zgdany kolor przycis-
kami UP oraz DOWN.

Manualne ustawianie koloru

W trybie koloru “ATF” jasno$¢ czerwonych, zie-
lonych i niebieskich diod moze by¢ regulowana
osobno:

a) Jezeliwybrano At F, wcisng¢ przycisk ENTER.
Wyswietlacz pokaze ostatnio ustawione war-
tosci dla diod:
czerwonych (r), zielonych (f) lub niebie-
skich (b).

b) Ustawi¢ jasno$¢ wybranego koloru przycis-
kami DOWN oraz UP (wskazanie 0—-255).

¢) Zmiana koloru dla ktérego odbywa sie regu-
lacja jasnosci, odbywa sie za pomocg przy-
cisku ENTER.
Wskazéwka: Przy zmianie jasnos$ci diod w poszcze-
golnych kolorach, zmienia sig¢ réwniez jasnos¢ koloru
wypadkowego. Zaleca sie w pierwszej kolejnosci usta-
wianie jasnoéci dominujacego koloru, a dopiero potem
dwoéch pozostatych. Przy ustawianiu koloru biatego
nalezy najpierw ustawic¢ jasnos¢ koloru zielonego, gdyz
jest on najjasniejszy dla oka. Nastgpnie nalezy dodac
kolor czerwony do uzyskania koloru zéttego, a po nim
niebieski — do uzyskania biatej barwy.

6.4 Tryb zmiany koloréw

Dostepnych jest pie¢ programéw automatycznej

zmiany koloréw, kazdy o innej sekwencji barw:

1) Wecisng¢ kilka razy przycisk MENU/ESC, az na
wyswietlacz powréci do menu gtéwnego.

2) Wybraé¢ opcje z menu gtdwnego przycis-
kami UP oraz DOWN.

3) Wcisna¢ przycisk ENTER: Aktywowany i wy-
Swietlony zostanie ostatnio wybrany program
zmiany koloréw (€1 ... [[__5]). Wybra¢ za-
dany program przyciskami UP oraz DOWN.

4) Aby zmieni¢ predkos¢, wcisng€ przycisk ENTER:
WysSwietlona zostanie biezaca predkosé. Usta-
wi¢ odpowiednig warto$¢ sposrod 9 dostepnych
do [5F_3|, za pomocg przyciskow UP oraz
DOWN.

6.5 Tryb master/slave

Pojedyncze zestawy PARL-42SET lub PARL-47SET
oraz ich kombinacje moga zostaé¢ potaczone aby
umozliwi¢ jednoczesne sterowanie wszystkich po-
drzednych zgodnie z rytmem nadrzednego (master/
slave). Potgczy¢ urzadzenia zgodnie z opisem w
rozdz. 7.1, pomijajgc krok 1.

Ustawi¢ pierwszy zestaw [z niepodtgczonym
wejsciem sterujgcym DMX IN (6)] na tryb automa-
tyczny, sterowany muzyka, kolorowego reflektora
lub zmiany koloréw (1= rozdz. 6.1 do 6.4). Pozos-
tate urzadzenia nalezy ustawi¢ w tryb podrzedny
slave:

1) Wecisng¢ kilka razy przycisk MENU/ESC, az na
wyswietlacz powrdci do menu gtéwnego.

2) Wybra¢ opcje z menu gtébwnego przycis-
kami UP oraz DOWN.

3) Wecisna¢ przycisk ENTER: Aktywowany zostaje
tryb slave, wy$wietlacz pokaze [5LA |. Po ode-
braniu sygnatu sterujgcego z urzgdzenia nad-
rzednego, zacznie miga¢ punkt na wyswietla-
czu.

6.6 Kontroler nozny

Za pomocg dotgczonego kontrolera noznego moz-
liwe jest sterowanie réznymi funkcjami. Po pota-
czeniu kilku zestawow w trybie master/slave,
wszystkie zestawy sterowane sg rownoczesnie,
zgodnie z rytmem nadrzednego.

1) Potaczy¢ gniazdo (16) na tylnej stronie kontro-
lera noznego z gniazdem FOOT CONTROLLER
(5) za pomocg dotgczonego kabla. Zabezpie-
czy¢ potaczenie nakretkg na wtyku.

2) Na wejécie DMX IN (6) nie moze by¢ podawany
sygnat sterujgcy DMX.

6.6.1 Wigczanie i wytagczanie Swiatta

Do wygaszania $wiatta stuzy przycisk BLACKOUT
(20) na kontrolerze noznym. Po wygaszeniu
Swiatta (blackout), wyswietlacz (3) urzgdzenia nad-
rzednego (master) pokaze na krétko 5LA ].
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Aby zapali¢ ponownie $wiatto, wcisngé ponow-
nie przycisk BLACKOUT lub wybra¢ bezposrednio
kolejng funkcje, za pomoca pozostatych trzech
przyciskow na kontrolerze noznym.

6.6.2 Tryb automatyczny

Do wyboru jednego z dwoch programéw automa-
tycznych (1= rozdz. 6.1) stuzy przycisk AUTO (17).
Kaze wcisniecie przycisku powoduje przetgczenie
na drugi program. WysSwietlacz pokazuje odpo-
wiednio lub [RLEZ. Predko$¢ programow
mozna ustawia¢é w menu (1=5° rozdz. 6.1, krok 4).

6.6.3 Sterowanie muzyka

Do wyboru programoéw sterowanych muzykg
(r= rozdz. 6.2) poprzez mikrofon (8), stuzy przycisk
SOUND (18). Kaze wcisnigcie przycisku powoduje
przetaczenie kolejny program. Wys$wietlacz poka-
zuje odpowiednio (5ot 1, lub [Gati3l. Predkosé
programéw mozna ustawia¢é w menu (i=° rozdz.
6.2, krok 4).

6.6.4 Kolorowy reflektor

Do wyboru jednego z 9 gotowych kolorow
(1= rozdz. 6.3) stuzy przycisk COLOR (19). Kaze
wciéniecie przycisku powoduje zmiang koloru. Wy-
$wietlacz pokazuje odpowiednio ... [LaLd.

7 Sterowanie DMX

DMX jest skrotem od Digital Multiplex i pozwala na
cyfrowe sterowanie wieloma urzgdzeniami DMX
poprzez wspdling linie. Urzgdzenie moze by¢ stero-
wane poprzez kontroler $wiatta (np. DMX-1440 lub
DMX-510USB marki “‘img Stage Line”), do tego
celu mozna wykorzysta¢ 14 kanatdéw sterujgcych.
Mozna wybra¢ réwniez sterowanie tylko za
pomoca 5 kanatow. Funkcje poszczegdlnych kana-
tow oraz wartosci DMX opisano w rozdz. 10.1.

7.1 Podtaczanie

Do podigczania sygnatu sterujgcego DMX do
panelu stuzy 3-pinowe gniazdo XLR o nastepujace;j
konfiguracji pinéw:

pin 1 =masa, 2 = DMX-, 3 = DMX+

Do podtgczania nalezy wykorzysta¢ specjalny
kabel o duzej przeptywnosci danych, moze to by¢
kabel mikrofonowy ze standardowym ekranowa-
niem o przekroju zyt minimum 2 x 0,22 mm2, mozli-
wie matej pojemnosci i dtugosci do 100 m. Jezeli
dtugos¢ przewodu przekracza 150 m, zalecane jest
podtgczenie wzmacniacza sygnatu DMX (np. SR-
103DMX marki “img Stage Line”).
1) Potgczy¢ wejscie sterujgce DMX IN (6) z wyj-
Sciem DMX kontrolera $wiatta. Jezeli podta-

czone sg kontrolery nozne, nalezy je odtgczy¢,
aby nie zaktécaty sygnatu DMX.

2) Podtgczy¢ wyjscie DMX OUT (7) do wejscia
DMX IN kolejnego efektu Swietinego. Kolejne
urzadzenia podtgczaé analogicznie, az wszyst-
kie urzgdzenia zostang potgczone.

3) Aby zapobiec zaktéceniom, zwtaszcza w przy-
padku dtugich linii lub wielu urzadzen, na wyj-
8cie DMX ostatniego z urzadzen podigczy¢
opornik 120Q (>0,3W) lub uzyé gotowy wtyk
terminujgcy (np. DLT-123 marki “img Stage
Line”).

7.2 Ustawianie liczby kanatéw DMX

W przypadku sterowania poprzez kontroler DMX,
nalezy wybra¢ najpierw liczbe kanatébw DMX.
Liczba kanatéw DMX zalezy od ich wymaganej do
sterowania ilosci oraz liczby wolnych kanatéw kon-
trolera. W trybie 14-kanatdwym, mozliwe jest nie-
zalezne sterowanie poszczegélnymi reflektorami,
natomiast w trybie 5-kanatowym sterowanie jest
wspolne. Aby wybra¢ liczbe kanatéw DMX nalezy:

1) Wecisng¢ kilka razy przycisk MENU/ESC, az na
wyswietlacz powrdci do menu gtéwnego.

2) Wybra¢ opcje z menu gtébwnego przycis-
kami UP oraz DOWN.

3) Weisna¢ przycisk ENTER: wy$wietlacz pokaze
biezgce ustawienie:
= tryb 5-kanatowy
= tryb 14-kanatowy

4) Wybra¢ zgdana liczbe kanatéw przyciskami UP
oraz DOWN.

7.3 Ustawianie adresu startowego

W przypadku sterowania poprzez kontroler DMX,
nalezy ustawi¢ adres startowy DMX pierwszego
kanatu. Pozostatym funkcjom zostang automatycz-
nie przypisane kolejne adresy.

Przyktadowo: adres startowy 5 dla kanatu 1

— w trybie 5-kanatéwym, kanatom 2 do 5 zostang przypi-
sane adresy 6 do 9. Mozliwy adres DMX dla kolejnego
urzadzenia to 10.

— w trybie 14-kanatowym, kanatom 2 do 14 zostang
przypisane adresy 6 do 18. Mozliwy adres DMX dla
kolejnego urzadzenia to 19.

1) Wecisng¢ kilka razy przycisk MENU/ESC, az na
wyswietlacz powrdci do menu gtéwnego.

2) Wybra¢ opcje z menu gtébwnego przycis-
kami UP oraz DOWN.

3) Wecisna¢ przycisk ENTER: wyswietlacz pokaze
biezace ustawienie, np. [RGE 1.



4) Ustawi¢ zgdany adres przyciskami UP oraz
DOWN.

Po ustawieniu adresu startowego, panel diodowy
moze by¢ juz sterowany za pomocg kontrolera
DMX. Odebranie sygnatu sterujgcego sygnalizo-
wane jest miganiem punktu na wyswietlaczu.

8 Wersja firmware’a

Aby sprawdzi¢ numer wersji firmware’a (system

operacyjny urzadzenia):

1) Wcisng¢ kilka razy przycisk MENU/ESC, az na
wyswietlacz powréci do menu gtéwnego.

2) Wybra¢ opcje z menu gtébwnego przycis-
kami UP oraz DOWN.

3) Weisnag¢ przycisk ENTER: Pokazany zostanie
numer biezgcej wersji (np. [&_]).

9 Czyszczenie urzadzenia

Panele przednie reflektoréw nalezy czysci¢ w regu-
larnych odstepach czasowych, w zaleznosci od
warunkow pracy urzgdzenia. Zapewni to uzyskanie
maksymalnej jasnoéci Swiatta. Przed przystapie-
niem do czyszczenia nalezy odtaczy¢ urzadze-
nie od zasilania. Do czyszczenia obudowy uzy-
wacé suchej, migkkiej Sciereczki oraz tagodnych
Srodkéw chemicznych. Nastepnie wytrze¢ do
sucha.

Do czyszczenia obudowy nalezy uzywac tylko
suchej, miegkkiej Sciereczki. Nie wolno uzywaé
wody ani zadnych Srodkéw chemicznych, ktory
mogtyby dosta¢ sie do wnetrza urzgdzenia.

10 Specyfikacja

Zasilanie: .......... 230 V~/50Hz

Pobér mocy
PARL-42SET: . .... 80 VA max
PARL-47SET: ... .. 165 VA max

Zrédio $wiatta
PARL-42SET: ... .. 4 x 144 diody o duzej jas-

noéci, 10 mm kazda, po 48
w kolorach czerwonym,
zielonym i niebieskim, kat
Swiecenia 20°

PARL-47SET: ... .. 4 x 7 diod RGB o duzej
jasnoéci 3W kazda, kat
Swiecenia 25°

Zakres temperatur: .. 0-40°C
Wymiary: .......... 1210 x 345 x 80 mm
(kontroler z reflektorami)
Wysokos&¢ statywu: .. 1,5do 3,2m
Waga
PARL-42SET: ... .. 19,4 kg
PARL-47SET: ... .. 20,5kg

Z zastrzezeniem mozliwo$¢ zmian.
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10.1.1  Tryb 5-kanatowy

10.1.2  Tryb 14-kanatowy

Warto§¢é DMX | Funkcje

Wartosé DMX \ Funkcje

Reflektor 1: miksowanie kolorow jezeli kanat 14 = 0—11

Kanat 1: proporcja czerwonego jezeli kanat 5 = 0— 11

K. 1:0-255 |jasno$¢ czerwonego

0-255 ‘ jasnoé¢ czerwonego

K.2:0-255 |jasno$¢ zielonego

Kanat 2: proporcja zielonego jezeli kanat 5 = 0—11

K.3:0-255 |jasno$¢ niebieskiego

Reflektor 2: miksowanie koloréw jezeli kanat 14 = 0—11

0-255 ‘jasnoéé zielonego

K.4:0-255 |jasno$¢ czerwonego

Kanat 3: proporcja niebieskiego jezeli kanat 5 = 0—11

K.5:0-255 |jasnos¢ zielonego

0-255 ‘jasnoéé niebieskiego

K. 6:0-255 |jasnosé niebieskiego

Kanat 4: stroboskop, predko$¢

Reflektor 3: miksowanie koloréw jezeli 14 = 0—11

jezelikanat5=0-11:

K.7:0-255 |jasno$¢ czerwonego

0-7 bez stroboskopu

K.8:0-255 |jasnoé¢ zielonego

8-255 stroboskop: wolno — szybko

K.9:0-255 |jasno$¢ niebieskiego

jezeli kanat 5 = 12-239:

Reflektor 4: miksowanie koloréw jezeli 14 = 0—11

0-255 predko$¢ programu: wolno — szybko

K. 10: 0—-255 |jasno$¢ czerwonego

Kanat 5: programy show

K. 11: 0—255 |jasnos¢ zielonego

bez programu::
0-11 miksowanie koloréw poprzez kanaty 1-3
z funkcjg stroboskopu poprzez kanat 4

K. 12: 0—-255 |jasno$¢ niebieskiego

Kanat 13: stroboskop, predkos¢

jezeli kanat 14 =0—-11:

0-7 bez stroboskopu
8-255 stroboskop: wolno — szybko
jezeli kanat 14 = 12-239:
0-255 predkos¢ programu: wolno — szybko

Kanat 14: programy show

bez programu:

12-23 program 1 (zmiana koloréw)
24-35 program 2 (zmiana koloréw)
36-47 program 3 (zmiana koloréw)
48-59 program 4 (zmiana koloréw)
60—-71 program 5 (zmiana koloréw)
72-83 program 6
84-95 program 7
96-107 program 8

108-119 program 9

120-131 program 10

132-143 program 11

144-155 program 12

156-167 program 13

168-179 program 14

180—-191 program 15

192-203 program 16

0-11 miksowanie koloréw poprzez kanaty 1—-12
z funkcja stroboskopu poprzez kanat 13
12-23 program 1 (zmiana koloréw)
24-35 program 2 (zmiana koloréw)
36-47 program 3 (zmiana koloréw)
48-59 program 4 (zmiana koloréw)
60-71 program 5 (zmiana koloréw)
72-83 program 6
84-95 program 7
96-107 program 8
108-119 program 9
120-131 program 10

204-215 program 17

132-143 program 11

216-227 program 18

144 -155 program 12

228-239 program 19

156-167 program 13

240-251 “Sound 1” (1=° rozdz. 6.2)

168-179 program 14

252-255 “Sound 2” (1=¥ rozdz. 6.2)

180-191 program 15

192-203 program 16

204-215 program 17

216-227 program 18

228-239 program 19

240-251 “Sound 1”7 (1" rozdz. 6.2)

252 -255 “Sound 2” (1= rozdz. 6.2)
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@Dy Lees nedenstdende sikkerhedsoplysninger grun-
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digt igennem for ibrugtagning af enheden. Bortset
fra sikkerhedsoplysningerne henvises til den
engelske tekst.

Vigtige sikkerhedsoplysninger
Denne enhed overholder alle nodvendige EU-
direktiver og er som folge deraf maerket C€.

ADVARSEL Enheden benytter livsfarlig netspaen-

ding. Overlad al servicering til autori-
serede personer. Ukyndig handte-
ring kan fore til elektrisk stod.
Veer altid opmaerksom pa felgende:
® ADVARSEL:
Hurtige farveskift kan udlose epileptiske anfald
hos personer der fotosensitive eller lider af epi-
lepsi.
® Enheden er kun beregnet til indendors brug.
Beskyt den mod vanddraber og -steenk, hgj luft-
fugtighed og varme (tilladt omgivelsestemperatur
0-40°C).
® Undga at placere veeskefyldte genstande, som
f. eks. glas, ovenpa enheden.

® Tag ikke enheden i brug og tag straks stikket ud

af stikkontakten i falgende tilfaelde:

1. hvis der er synlig skade pa enheden eller net-
kablet,

2. hvis der kan veere opstaet skade, efter at
enheden er tabt eller lignende,

3. hvis der forekommer fejlfunktion.

Enheden skal altid repareres af autoriseret per-

sonel.

® Tag aldrig netstikket ud af stikkontakten ved at
treekke i kablet, tag fat i selve stikket.

® Rengor kabinettet med en ter, bled klud; der ma
under ingen omstaendigheder benyttes kemika-
lier eller vand.

® Hvis enheden benyttes til andre formal, end den
oprindeligt er beregnet til, hvis den monteres eller
betjenes forkert, eller hvis den ikke repareres af
uautoriseret personel, omfattes eventuelle ska-
der ikke af garantien.

Hvis enheden skal tages ud af drift for
bestandigt, skal den bringes til en lokal
mmm genbrugsstation for bortskaffelse.

Montering

® Fastger enheden pa en sikker made.

® Placér altid enheden sa der er rigeligt med venti-
lation omkring denne. Kabinettets ventilations-
huller ma ikke tildeekkes.



Las igenom sékerhetsforeskrifterna innan enheten
tas i bruk. Ytterligare information aterfinns pa
ovriga sprak i manualen.

Sakerhetsforeskrifter
Enheten uppfyller alla krav enligt EU och har darfor
férsetts med symbolen C€.

VARNING Enheten anvénder hoégspanning in-
ternt. Overlat all service till auktorise-
rad personal. Egna ingrepp kan ge
elektriska dverslag med risk for skada

Ge aven akt pa foljande

® VARNING:

pa person och/eller materiel.
Titta aldrig direkt in i ljuskallan. Risk fér perma-
nent 6gonskada foreligger. Observera att snabba
ljusvaxlingar kan ge upphov till epileptiska anfall
hos kénsliga personer.

® Enheten ar endast avsedd fér inomhusbruk.
Enheten skall skyddas mot vatskor, hdég varme
och hog luftfuktighet. Arbetstemperatur 0—40
grader C.

® Placera inte foremal innehallande vatskor, t. ex.
dricksglas, pa enheten.

® Tag omedelbart ur elsladden ur eluttaget om
nagot av foljande fel uppstar.
1. Om enheten eller elsladden har synliga ska-
dor.
2. Om enheten skadats av fall eller dylikt.
3. Om andra felfunktioner uppstar.
Enheten skall alltid lagas av kunnig personal.

® Drag aldrig ur kontakten genom att dra i sladden,
utan ta tag i kontaktkroppen.

® Rengdr endast med en ren och torr trasa, anvand
aldrig vatskor i nagon form da dessa kan rinna in
och orsaka kortslutning.

® Om enheten anvands for andra andamal an
avsett, om den monteras eller anvands pa fel satt
eller inte repareras av auktoriserad personal upp-
hoér alla garantier att gélla. | dessa fall tas inget
ansvar for uppkommen skada pa person eller
materiel.

Om enheten skall kasseras skall den |am-
nas till atervinning.

Montering
® Montera enheten sakert och professionellt.

® Placera enheten sé att luften kan cirkulera fritt
runt den och tapp inte till kylhalen i chassiet.
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Ole hyva ja tutustu seuraaviin ohjeisiin varmistaak-
sesi tuotteen turvallisen kayton. Tarvitessasi lisatie-
toja tuotteen kaytdsta l6ydat ne muun kielisista
kayttdohjeista.

Turvallisuudesta
Laite vastaa kaikkia vaadittuja EU direktiiveja, joten
se on varustettu C€ merkinnalla.

VAROITUS Laite toimii hengenvaarallisella jan-

nitteella. Laiteen huolto tulee tehda
siihen valtuutetun huollon toimesta.
Asiaa tuntematon kasittely voi aihe-
uttaa sahkoiskun vaaran.
Ole hyva ja huomioi seuraavat seikat:
® VAROITUS:
Ala katso suoraan valonlahteeseen, se voi vauri-
oittaa silmaa. Erittdin nopeat valon muutokset
saattavat laukaista epileptisen kohtauksen hen-
kililla, jotka ovat valoherkkié tai epileptisia.

® Laitteet soveltuvat vain siséatilakayttddn. Suojele
niitd kosteudelta, vedelta ja kuumuudelta (sallittu
ymparoiva lampétila 0—40 °C).

® Al4 sijoita laitteen pééalle mitddn nestetta sisélta-
vaa, kuten vesilasia tms.

® |rrota virtajohto pistorasiasta, alakéa kaynnista lai-

tetta, jos

1. laitteessa tai virtajohdossa on havaittava vau-
rio,

2. putoaminen tai muu vastaava vahinko on saat-
tanut aiheuttaa vaurion,

3. laitteessa esiintyy toimintahairiéita

Kaikissa néissé tapauksissa laite tulee huollattaa

valtuutetussa huollossa.

® Ala koskaan irrota virtajohtoa pistorasiasta joh-
dosta vetdmalla.

® Kayta puhdistamiseen pelkastaan kuivaa, peh-
meé&a kangasta. Ala kayta kemikaaleja tai vetta.

® | aitteen takuu raukeaa, eika valmistaja, maahan-
tuoja tai myyja ota vastuuta mahdollisista valitto-
mista tai valillisista vahingoista, jos laitetta on kay-
tetty muuhun kuin alkuperaiseen kayttdtarkoituk-
seen, laitetta on taitamattomasti kaytetty tai kyt-
ketty tai jos laitetta on huollettu muussa kuin val-
tuutetussa huollossa.

Kun laite poistetaan lopullisesti kaytdsta,
vie se paikalliseen kierratyskeskukseen
mmm jalkiksittelyd varten.

Asennus
® Laite on asennettava asiantuntevasti ja turvalli-
sesti.

® Asenna laite aina siten, etta riittdva ilmankierto
on varmistettu kdytdn aikana. Al& koskaan peita
tuuletusaukkoja (esim. verhoilla).



zz MONACOR?® MONACOR INTERNATIONAL GmbH & Co. KG » Zum Falsch 36 ¢ 28307 Bremen ¢ Germany

INTERNATIONAL Copyright® by MONACOR INTERNATIONAL. All rights reserved. A-1278.99.01.11.2011






